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1. UVOD

Sustavi moderne komunikacije 1 interakcija u drusStvu su u eksponencijalnoj progresiji. Ako
promatramo razvoj informatickih sustava i web aplikacija od pocetka ovog milenija moZemo
zakljuciti da se radi o jednom rapidnom evolucijskom procesu u kojem smo istovremeno svjedoci
1 akteri. Stoga nas ne smije cuditi da je u danasnjem svijetu, sloZenost sustava i broj korisnika koji

ih koriste u kontinuiranom porastu [1, 2].

Posljedic¢no je potreba za automatizacijom, kako sustava, tako i razlicitih procesa koji su u uzro¢no
-posljedi¢noj vezi, takoder u porastu. Digitalizacija predstavlja sistematizirani pristup koji
omogucava korisnicima skracivanje procesnih koraka sa u konacnici boljim pregledom svake

procesne faze pa tako i pregledom nad cijelim procesom [3].

U tu se svrhu koriste web sustavi. Web sustav CMS (engl. Content management system)
omogucuje upravljanje sadrzajem. Njegova svrha je izrada rjeSenja s ciljem klasifikacije i
organiziranja sadrzaja te povezivanja i uredivanja sadrzaja. lako se pojam moze koristiti za
manualne procese upravljanja sadrZzajem, danas ga prvenstveno koristimo za razli¢ita programska

rjeSenja koja omogucuju napredno upravljanje velikim brojem informacija [4].

U danasnje vrijeme se CMS sustavi koriste za uskladivanje podataka iz vise izvora, provedbu

suradnih projekata, te organiziranje radnih procesa u poslovnim okruZenjima i sli¢no.

Temeljna primjena CMS-a danas je u dinamic¢kom stvaranju web-stranica nove generacije, a ovaj
zavrs$ni rad prikazuje njegovu primjenu na primjeru izrade aplikacije za administriranje projektnih

prijedloga i prezentaciju rezultata projekata.

Pri tome se vodilo ra¢una o preduvjetima koje kvalitetni Web CMS sustav mora ispunjavati da bi
ga, korisnici koji su Cesto bez posebnih tehnickih i1 programerskih vjestina, mogli s lako¢om
koristiti te upravljati sadrzajima stranica [5]. Taj cilj je ostvaren kroz jedinstvenu podatkovnu

strukturu koja omogucuje preglednu organizaciju svih sadrzaja i podataka.

Prilikom izrade aplikacije se nastojalo da ista ukljuci neke od karakteristika koje se navode u
nastavku, a koje se u literaturi opisuju poZeljnima kod izrade kvalitetne aplikacije. To su, izmedu
ostalog, mogucénosti pretrazivanja predanih projektnih prijava, sustav razliitih prava pristupa
zasnovan na ulogama (u ovom konkretnom slucaju prijavitelj projekta ili aplikant te evaluator ili
ocjenjivac), sustav tijeka zadataka, upravljanje korisnicima i koristenje prilagodeno krajnjem

korisniku.



Prilikom izrade aplikacije ukljucene su 1 neke od tzv. naprednih funkcija poput ugradenih prozora
za uredivanje teksta prilikom ispunjavanja obrazaca, te standardne sigurnosne postavke kod

pristupa aplikaciji kroz registraciju, korisni¢ko ime 1 zaporku, po uzoru na dobre primjere iz prakse

[6].

Kroz poglavlja se prikazao postupak implementacije rjeSenja koji je ukljucio i1 organiziranje
relacijske baze podataka sa standardnim koracima, od konceptualnog modeliranja podataka pa sve
do normalizacije i apliciranja u odabrani sustav za upravljanje bazama podataka. Taj postupak
ukljucivao je, izmedu ostaloga, i utvrdivanje opisnih atributa i njihove medusobne povezanosti, te
u konac¢nici logicko modeliranje podataka (kojim se utvrdila ,,logika” rasporeda podataka i relacija

kroz tabli¢ni prikaz) [5-7].



2. POSTOJECI PROCES PRIJAVE NA NATJECAJE I PLAN
DIGITALIZACIJE ZASNOVAN NA KORISTENJU BAZE PODATAKA

Postojeci proces prijave na natjecaje nije dostupan u digitalnom obliku. Radi se o kompleksnom
procesu koji na naruciteljskoj strani ukljucuje otvaranje natjecaja, pristup obrascima natjec¢ajne
dokumentacije, zaprimanje predanih natje¢ajnih dokumentacija, te nakon toga proces evaluacije
kojeg provode evaluatori. Po zavrSetku natjecajnog ciklusa arhivska dokumentacija vise nije javno
dostupna. Na korisnic¢koj strani proces ukljucuje predaju prikupljene dokumentacije za natjecaj u
fizickom obliku. Postojeca naslovna stranica natjecaja prikazana je slikom 2.1 dok se u prilogu A

moze naci primjer originalnog obrasca natjecaja.

Javni natjecaj za odabir programa
javnih potreba u podrucju tehnicke

kulture u 2023. godini

L7 21122022

Primorsko-goranska Zzupanija, Upravni odjel za kulturu, sport i tehnicku kulturu,
poziva udruge tehnicke kulture, pravne osobe koje obavljaju djelatnosti u tehnickoj
kulturi na podruéju Primorsko-goranske Zupanije, te druge neprofitne organizacije,
koje su programski usmjerene na rad u tehnickoj kulturi na podrudju Primorsko-
goranske Zupanije (u daljnjem tekstu: Prijavitelji), da se prijave na ovaj natjecaj za
financiranje programa/projekata u okviru Programa javnih potreba u tehniékoj kulturi

Primorsko-goranske Zupanije za 2023. godinu (u daljnjem tekstu: Javni natjecaj).
Dokumentacija hd
Natjecaj
Obrazac prijave

Upute za prijavitelje

Slika 2.1. Izgled postojece stranice natjecaja

Da bi se navedeni procesi unaprijedili i modernizirali, sukladno suvremenim tokovima, planira se
digitalizacija kojom bi se do sada manualno izvodeni procesi prilikom prikupljanja, ispunjavanja
1 predaje natjeajne dokumentacije transformirali u digitalne. Pri tome se plan digitalizacije bazira

na koristenju baze podataka koja je u tu svrhu formirana [8].



Pozadina ovog pristupa se zasniva na postojanju izrazene tendencije za uvodenjem modernih
programskih rjeSenja koja se razvijaju u obliku web aplikacija [9]. Razlog tome ogleda se u
dostupnosti web aplikacija izravno kroz web preglednik, pri ¢emu su jedini ogranicavajuci
¢imbenici brzina internet veze, sklopovske sposobnosti uredaja i moguénosti web preglednika

[10].

Za potrebe zavrSnog rada je izradena web aplikacija za administraciju projektnih prijedloga, koja
omogucava registriranim korisnicima prijave na otvorene natjecaje, prijave novih projektnih
prijedloga putem definiranih obrazaca, te uredivanje i objavljivanje rezultata aktivnih projekata.
Na naruciteljskoj strani omogucéava administraciju aktivnih i1 pregled arhiviranih projektnih

natjecaja te projekata.

Na posluziteljskoj strani sustava integriran je proizvoljni sustav za upravljanje bazama podataka,
dok je na strani klijenta fokus bio viSe usmjeren na dizajn responzivnog korisni¢kog sucelja. Kako
bi se to postiglo prvo se analizira domena 1 izdvajaju podaci koji se koriste u izradi web aplikacije.
U sljedec¢em se koraku, zapocinje dizajn modela podataka koje ¢e sadrzavati aplikacija, a koji
sadrzi podatke svih poslovnih subjekata ukljucenih u poslovni proces [5, 11-13]. No, osim
poslovnih subjekata (u nasem konkretnom slucaju su to administrator i evaluatori na
posluZiteljskoj strani te prijavitelji na korisni¢koj strani), koji su predstavljali uporiSne elemente,
postoji 1 model podataka koji su predefinirani kao 1 medusobne veze koje se ostvaruju medu

pojedinim elementima. U tu se svrhu formira model baze podataka [5].

2.1. Opé¢i postupak dizajniranja baza podataka

Dizajniranje baze podataka je vremenski zahtjevan proces koji iziskuje esencijalno razumijevanje
zahtjeva kojima se mora udovoljiti kako bi se odmah napravila u potpunosti funkcionalna baza
podataka koja se po potrebi moze prilagoditi promjenama ili dodatnim zahtjevima [14]. Pravilno

dizajnirana baza podataka omogucuje pristup azurnim i to¢nim informacijama.

Nekoliko je koraka koje mozemo slijediti prilikom dizajniranja baze podataka kako je prikazano

na slici 2.2 dok je na slici 2.3 primjer pregleda stabla baze podataka aplikacije nakon tih koraka.



Utvrditi svrhu baze podataka.
Pronaci 1 organizirati potrebne informacije.

Podjela informacija u tablice zasnovane na temi sa uskim fokusom,
Formiranje stupaca sa informacijama.

lzrada primarnih kljuceva.
Stvaranje relacije izmedu tablica.

Normalizacija baze podataka.

Slika 2.2. Shematski prikaz koraka dizajna baze podataka

| information_schema
) mysql

| performance_schema
| phpmyadmin

| test

| zavrsnirad
o Mew

¥ izjave obveza

W izjave_o_financiranju

Wt izmjena_financijskih_planova
W izviedca

Wt migrations

t natjecaji

Slika 2.3. Dio stabla baze podataka web aplikacije
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Prilikom izrade zavr$nog rada koriStena je relacijska baza podataka u kojoj su podaci vezani

relacijama i strukturirani tako da se osigura:

e azurnost pohranjenih podataka,

e izgradnja sigurnosti i nadzora pristupa podatcima,

e mogucénost dnevnog sigurnosnog arhiviranja,

e mogucénost kontrole i administriranja s jednog mjesta,

e mogucnost postavljanja vise upita s vise kriterija u svrhu izrade analiza i sinteza podataka,
¢ najmanja zalihost (redundancija),

e postojanost pohranjenih podataka,

e toCnost pohranjenih podataka,

e trajno oCuvanje integriteta pohranjenih podataka [5],

Pritom se kod viSekorisnicke upotrebe odnosno mreznog koristenja relacijske podatkovne baze

postize najveci u€inak te se u najvecoj mjeri mogu iskoristiti njezine mogucnosti [5].

Nakon dizajniranja baze potrebno je istu optimizirati §to se provodi postupkom normalizacije.
Normalizaciju moZzemo ukratko objasniti kao preoblikovanje postojece strukture objekata
odredeno u domenskoj povezanosti njegovih atributa odnosno zavisnosti medu njima. Navedeni
se postupak provodi kako bi baza postigla minimalnu mogucu redundanciju i time vecu

ucinkovitost [5].

Zavisnosti medu atributima se mogu pojednostavljeno objasniti primjerom atributa grada i
postanskog broja. Poznato je da svaki grad ima jedinstveni poStanski broj i ta relacija je zavisna

jer ¢e se u bazi za odredeni postanski broj u retku uvijek pojaviti isti grad.

Naposljetku, potrebno je poznavati i pravilnosti upravljanja bazom podataka kako je sazeto

ilustrirano na slici 2.4.
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Projektant
. P'r:cow' unutamje fizitke ! pOdata ka » Aplikacija

i

* Procesor logicke sheme

* Upravljanje fizitkim ' | » Vanjsko i konceptualno

prostorom povezivanje

o B K Rjetnik podataka
* Podaci u bazi podataka R P * Procesor vanjske sheme

* Konceptualno i unutarnje

povezivanje
Administrator Korisnik
baze podataka

Slika 2.4. Shematizirani prikaz upravljanja podacima

Funkcije upravljanja podacima pocinju od projektanta podataka koji definira logic¢ku shemu.
Administrator baze podataka, konzultiraju¢i logic¢ku shemu definira unutarnju shemu. Nju
interpretira procesor unutarnje fizicke sheme 1 prenosi ju u rje¢nik podataka. Procesor logicke
sheme putem rjecnika podataka vrsi konceptualno i unutarnje povezivanje da bi zatim projektant
aplikacije, konzultiraju¢i logicku shemu, definirao vanjske sheme. Procesor vanjske sheme vrsi

vanjsko 1 konceptualno povezivanje.

Jezik za definiranje baze podataka stoga se moZe koristiti za opis logi¢ke sheme, te za definiranje
vanjske i1 unutarnje sheme. Funkcije za manipuliranje podacima pokreée programer preko

aplikacijskog programa ili korisnik koji putem upita postavlja zahtjev prema bazi podataka.

Zahtjev je vezan uz vanjsku shemu koja se linearno povezuje s logickom shemom, unutarnjom
shemom putem rjecnika podataka. Zahtjev se konacno prosljeduje na sustav za upravljanje

fizickim prostorom koji pristupa podacima na vanjskoj memoriji racunala [15].

12



3. 1ZRADA WEB SUSTAVA ZA ADMINISTRACIJU PROJEKTNIH
PRIJEDLOGA I PREZENTACIJU REZULTATA PROJEKATA

Prilikom izrade web sustava za administraciju projektnih prijedloga i prezentaciju rezultata
projekata bilo je potrebno odabrati tehnologije koje ¢e se koristiti §to je predoceno u nastavku

teksta.

3.1. Tehnoloski stog za izradu programskog rjeSenja

Razlicite tehnologije su koriStene u ovisnosti da li se radilo na klijentskoj strani ili posluziteljskoj

strani.

Strana klijenta predstavlja prednji dio web stranice odgovoran za njezin cjelokupni izgled i dojam.
Ukljucuje elemente kao §to su izgled, shema boja, tipografija i grafika. Pri programiranju se koriste
web jezici poput HTML (HyperText Markup Language), CSS (Cascading Style Sheets) i1

JavaScript za izradu korisni¢kog sucelja i korisnickog dozivljaja web stranice.

U svrhu izrade klijentske strane prilikom izrade zavr$nog rada kombinirano se koristio React sa
Viteom. Pojednostavljeno receno, Vite predstavlja alat koji ima za cilj pruZziti brze 1 jednostavnije

razvojno iskustvo za moderne web projekte.

Sastoji se od dva glavna dijela: razvojnog posluZitelja koji pruza bogata poboljsanja znacajki u
odnosu na izvorne ES module (ECMAScript — European Computer Manufacturer’s Association),
na primjer, iznimno brz Hot Module Replacement (HMR) i naredbu za izgradnju koja se povezuje

kao primjerice s Rollupom, unaprijed konfiguriranim za visoko optimiziran izlaz [16].

Vite je takoder neovisan i dolazi s korisnim zadanim postavkama odmah po otvaranju, ali je
takoder proSiriv putem svog API (Application Programming Interface) prikljucka 1 JavaScript API-
ja. Vite se moze koristiti za razvoj brzih aplikacija s Reactom ili drugim popularnim okvirima za
izradu klijentske strane. Znacaj dobro dizajniranog sucelja se ogleda u tome da ono moze
poboljsati korisnicko iskustvo, olakSavajuéi korisnicima navigaciju i pronalazenje onoga §to traze.
Takoder, mogu se poboljsati performanse web stranice smanjenjem vremena ucitavanja i

povecanjem brzine stranice.
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Za CSS se koristio Tailwind CSS. To je visoko promjenjiv radni okvir niske razine koji omogucuje
jednostavno oblikovanje elemenata koriStenjem jednonamjenskih klasa koje dolaze sa okvirom

bez ikakvih nametnutih specifikacija oblikovanja. Tailwind sadrzi sve mogucénosti

koje nam trebaju za projektiranje responzivnog sucelja. Radi skeniranjem HTML 1 JavaScript
dokumenata i iz njih generiranjem staticnog CSS dokumenta. Prednosti ovog radnog okvira su da
je oblikovanje elemenata brzo i1 jednostavno. Nije potrebno imenovati sve elemente 1 generirati
njihove klase. Time se izbjegava promjena svih elemenata modifikacijom globalnih klasa. To ne
znaci da se one ne mogu koristiti te je joS uvijek, ako je to potrebno, moguce definirati vlastite

klase [17].

Posluziteljska strana web aplikacije ukljucuje posluzitelja, bazu podataka 1 logiku aplikacije. U tu
se svrhu koriste programski jezici kao Sto su PHP (Hypertext Preprocessor), Python i Ruby za
izradu posluziteljske web stranice, te je pri tom fokus na stvaranju logike i funkcionalnosti web
stranice. Za izradu rada je koriSten PHP. Kodiranje na strani posluzitelja koji komunicira s bazom
podataka i obraduje korisnicke zahtjeve i stvaranje API-ja omogucuju razli¢itim dijelovima web

stranice da komuniciraju medusobno i s drugim aplikacijama.

Izrada posluziteljskog dijela aplikacije se bazirala na koriStenju Laravela. Laravel je popularan
PHP okvir za izradu web aplikacija. Slijedi MVC (Model-View-Controller) arhitekturalni obrazac
koji je poznat je po elegantnoj sintaksi. Laravel posjeduje brojne ugradene znacajke koje
olakSavaju web razvoj, kao $to je sustav usmjeravanja, spremnik usluge za ubacivanje ovisnosti,
mehanizam provjere autenticnosti i ORM (Object-relational mapping) pod nazivom Eloquent za
rukovanje vezama baze podataka i upitima [18]. Laravel se moze koristiti za razvoj dijela web
aplikacije na posluziteljskoj strani, obavljanje zadataka kao Sto su upravljanje podacima, obrada

zahtjeva i pruzanje krajnjih tocaka API-ja za koriStenje na korisnickoj strani.

Naposljetku je za bazu podataka odabran MariaDB iz razloga $to je MariaDB popularan sustav za
upravljanje relacijskim bazama podataka otvorenog koda te je osim toga uklju¢en u XAMPP (X-
operating system, Apache MariaDB, PHA, Perl) paket. On je grana (eng. fork) jednako popularne
MySQL baze podataka i generalno je kompatibilan s istom. Navodi se kao dobar izbor za mnoge
web aplikacije jer je brz, pouzdan i jednostavan za koriStenje. Laravel izravno podrzava MariaDB,
tako da se moglo jednostavno konfigurirati aplikaciju uz koristenje MariaDB kao baze podataka.
Simulacija posluzitelja je provedena pomo¢u XAMPP-a koji je besplatni, viSeplatformski paket
otvorenog koda rjesenja web posluzitelja koji ukljucuje Apache HTTP posluzitelj, ve¢ spomenutu

bazu podatka i tumace za skripte napisane u programskim jezicima PHP i Perl. To je popularan

14



alat za simulaciju okruzenja posluzitelja na lokalnom racunalu, koji je omogucio razvoj i testiranje

web aplikacije.

XAMPP je odabran u ovom slucaju jer je kompatibilan za postavljanje lokalnog razvojnog
okruzenja za Laravel aplikaciju. Nakon instaliranja 1 pokretanja XAMPP-a odradeno je

konfiguriranje Laravel aplikacije za koriStenje pripadajuce baze podataka.

Zavizualizaciju ER (Entity Relationship) dijagrama baze koriSten je draw.io. Radi se o besplatnoj
aplikaciji otvorenog koda za Windows koja omogucava stvaranje dijagrama izvan mreze ili na
mrezi. Prednost aplikacije je da se dijagrami mogu sacuvati ili uvesti u druge aplikacije ili
programe, ovisno o njihovoj vrsti. Takoder postoji moguénost timskog rada kako bi se postigli
ucinkovitiji radni tokovi. Stoga se moze primijetiti da se radi o sigurnom prvom izboru pri izradi

dijagrama [19]. Navedena aplikacija odgovara profesionalnom alatu za izradu dijagrama.

3.2 Modeliranje baze podataka

Pocetni korak kojim je zapoceo postupak stvaranja baze podataka je uklju¢ivao upoznavanje sa

obrascima koji su sastavni dio natjecajne dokumentacije.

1z koristenih navedenih obrazaca su se izveli atributi koji su predstavljali unose u bazu podataka.
Kako baza podataka u pravilu mora biti atomarna, $to u osnovi podrazumijeva relaciju jedan atribut

— jedna vrijednost bilo je potrebno rasclaniti pojedine vrijednosti iz obrazaca [5].

Nadalje, prilikom definiranja elementarnih postavki dizajna baze nije dovoljno odrediti vrijednosti
1 atribute iz obrazaca, ve¢ se mora sagledati 1 op¢enito koje vrijednosti su potrebne za trazene
funkcionalnosti stranica i korisni¢ki doZivljaj [5]. Stoga korisnici imaju standardiziran naziv, email
1 zaporku, dok takoder postoje evaluatori sa dodijeljenim ovlastima (svaka ovlast je zasebni
atribut). Nadalje, isto tako u bazi se nalazi tablica dokumenata koja definira atribute imena kao i

put dohvata dokumenta.

U sljedecem koraku je bilo potrebno odrediti zavisnosti medu atributima. Vecina atributa iz
obrazaca je bila nezavisna. Neki od atributa iz tablice sa podacima o prijavitelju su medusobno
zavisni. Primjerice, OIB i RNO (koji takoder predstavlja jedinstvenu brojanu vrijednost), te
godina i cilj osnivanja. Isti OIB uvijek se povezuje sa istim RNO-om, godinom osnivanja i ciljem,
pa su stoga nakon postupka normalizacije, podaci grupirani u drugoj tablici u kojoj OIB postaje
strani klju¢ kako je ilustrirano na slici 3.1. Potrebno je navesti da neki atributi mogu biti samo

naizgled zavisni [5]. Primjerice ime, broj mobitela, adresa elektroni¢ke poste, sjediste te bankovni
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racun tvrtke prijavitelja jer se oni mogu tijekom vremena promijeniti. Tvrtka se moze preseliti,
promijeniti banku poslovanja ili preimenovati tako da su navedeni podaci promjenjivi. Isto vrijedi
1 za voditelja. Potrebno je voditi racuna i o slucajevima male vjerojatnosti jer se moze dogoditi da
postoje voditelji s jednakim imenom i prezimenom, no tada ocekivano nece biti isti broj mobilnog
telefona, elektronicke adrese 1/ili faksa. Pored toga za mobilni telefon, elektronicku adresu i faks,
ne mozemo niti re¢i da su zavisni medusobno jer to moze biti npr. elektronicka adresa te tvrtke za
tu poziciju, a moze se raditi i o elektronickoj adresi te osobe. Elektronicka adresa, faks i telefon,
ako se dodjeljuju sukladno poziciji u tvrtci, se takoder mogu promijeniti ako se tvrtka preimenuje

ili preseli.

Nakon toga je slijedio korak normalizacije. Kako se u ovom sluc¢aju na korisni¢koj strani nalaze
poduzetnici koji se prijavljuju na natjecaj, procjena je da broj korisnika nece biti vrlo velik. Stoga
je posljedi¢no normaliziranje do 3. normalne forme bilo zadovoljavaju¢e. U konacnici, baza

podataka zavr$nog rada oblikovana je kako je prikazano na slici 3.1.

o
Primjedba
0

Rezultat ©

o ot jr——od sk |

1 0
Prijava
Prijavitelj

OIB_prijavitelja

‘ Projekt ‘

:
Financijski_plan_
Izmjena
£ b

Izjava_o_dvostrukom
_financiranju

Izjava_obveze

Slika 3.1 Prikaz jednostavnog ER dijagrama baze podataka

U nastavku je prikaz raS¢lanjene cjelokupne baze podataka kako bi se mogli uociti detalji
modeliranja i dizajna. Slika 3.2 prikazuje detaljnije prvi dio baze podataka u kojem je prikazan
odnos korisnika 1 administratora/evaluatora te njihovih akcija. Moguce je vidjeti kako korisnik
moze biti administrator ili evaluator te oni mogu ¢initi odredene akcije koje ¢e se spremati u bazi
podataka. Slikom 3.3 prikazan je odnos prijave koju korisnik podnosi na natjecaj 1 dokumentacije

koju za prijavu predaje na portal te rezultata koji ¢e kasnije biti izradeni. Vidljivo je da rezultat jo§
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moze sadrzavati slike ili mogu postojati primjedbe na njega. Konacno je slikom 3.4 prikazan odnos
izmedu natjecaja 1 prijave i obrazaca prijave. Ovdje je vezom prikazano kako prijava moze ili ne
mora imati odgovarajuce obrasce. Razlog tome je da je sustav dizajniran da ¢e se obrazac izraditi
tek kada ga korisnik krene popunjavati. Time se izbjegava scenarij gdje korisnik napravi prijavu,

ali iz nekog razloga ne popuni obrasce, te oni potpuno prazni stoje u bazi podataka.

Korisnik Admin/Evaluator Akcija
+UNSIGNED BIGINT: id +UNSIGNED BIGINT: id +UNSIGNED BIGINT: id
+VARCHAR(25): ime H———90+H +VARCHAR(11): oib +VARCHAR(40): naziv
+VARCHAR(30): email +BOOL: admin_glavni &ini +VARCHAR(80): natjecaj/projekt
+CHAR(40): lozinka +BOOL: ovlast_natjecaji +DATETIME: datum_vrijeme

+BOOL: ovlast_prijave +MEDIUMINT: id_admin
+BOOL: prihvaéen

+MEDIUMINT: id_racun

Salje L

Slika 3.2. Odnos korisnika i administratora/evaluatora

[ Korisnik
Primjedba = +UNSIGNED BIGINT. id
Dokument +VARCHAR(25): ime H—
UNSIGNED BIGINT-1d +VARCHAR(30): email
+ -1 +CHAR(40): lozinka
+VARCHAR(200): primjedba +UNSIGNED BIGINT. id 4o
+UNSIGNED BIGINT: rezultat_id FVARCHAR(SD). ime
+VARCHAR(150): file_path
+BOOL: prihvacen
+UNSIGNED BIGINT: prijava_id salje
ima =
- - Prijava
Slika Rezultat !

. i +UNSIGNED BIGINT: id
+UNSIGNED BIGINT. id sadrZi [ +UNSIGNED BIGINT: id me +VARCHAR(80): projekt
+VARCHAR(30): ime +VARCHAR(100): naslov o M T INvTEXT opis_sazetak H
+VARCHAR(150): file_path +TEXT: sadrza] SENUM: status
+MEDIUMINT. id_rez +UNSIGNED BIGINT. prijava_id

+SMALLINT: ocjena

ima +VARCHAR(200): obrazlozenje
| FMEDIUMINT: id_korisnik

| +mMEDIUMINT: id_natjeca)

Tl

Slika 3.3. Prikaz veza izmedu prijava i prilozenih dokumenata te konacnog rezultata
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2

b Prijava Natjecta)
- ima -
+UNSIGNED BIGINT: id 50 | FUNSIGNED BIGINT. id
+VARCHAR(80): projekt | *VARCHAR(80): naziv
+TINYTEXT. opis_sazetak +DATE: datum_objave
+EMUM: status +DATE: rok_prijave
+SMALLINT: ocjena +TEXT: opis
+VARCHAR(200): obrazloZenje +TEXT: pravila
+MEDIUMINT: id_korisnik +TINYINT: max_prijava
+MEDIUMINT: id_natjecaj L+ENUM: status
+ X ! 7
ima
ima
ima
ima Prijavitelj
= +UNSIGNED BIGINT. id
) +VARCHAR(TO): naziv
Projekt +VARCHAR(B0) sjediste
+VARCHAR(30): ovlastena_osoba
+UNSIGMED BIGINT id +VARCHAR(20): tel/mob_prijavitelja
+VARCHAR(30) vremenski_okvir +VARCHAR(20): faks_prijavitelia
+VARCHAR(20): mjesto_provedbe +VARCHAR(30): e-mail_prijavitelja
+TINYTEXT. ciljevi +INT: OIB_prijavitelja
+VARCHAR(150): ciliane_skupine +VARCHAR(30): web_stranica_prijavitelja
+SMALLINT ocekivani_korisnici_direktni +VARCHAR(20) banka
+SMALLINT: ocekivani_korisnici_indirektni +VARCHAR(20): IBAN
+VARCHAR(150): partneri_PGZ +3MALLINT: hroj_clanovar\'.il
+VARCHAR(150) partneri_ostali +SMALLINT: broj_clanovaZ
I +VARCHAR(50): informiranje +VARCHAR(30): podrucje_djelovanja
— +TINYTEXT: uskladenost +SMALLINT: hroj_zaposlenihlg‘l
+VARCHAR(30): voditeli_programa +SMALLINT: broj_zaposleninZ
ima +VARCHAR(20): telimob +SMALLINT: broj_volonterall
+VARCHAR(20): faks +SMALLINT: broj_volonteraZ
+VARCHAR(30): email +3MALLINT: broj_volonterskih_sati
+VARCHAR(100): obrazlozenje_sposobnost +SMALLINT: korisnic_mladii
+INT: troskovi_provedbe +SMALLINT: korisnici_socijalno_iskljucenil
+INT: trazeni_iznos +BMALLINT: korisnici_gradanii
+MT plan\raﬁifprihodfvlastito +3MALLINT: korisnici_umirovljeniciM
+INT: planirani_prihod_opcina +SMALLINT: korignici_¢lanoyiM
+INT: planirani_prihod_drzava +SMALLINT: korisnici_mladiZ )
+INT: planirani_prinod_ostalo +SMALLINT: korisnici_socijalno_iskljuceniZ
+UNSIGNED BIGINT prijava_id +SMALLINT. konisnici_gradanty
+SMALLINT: korisnici_umirovljeniciZ
+SMALLINT: korisnici_élanoviZ

Slika 3.4. Veze izmedu natjecaja i prijave i njezinih obrazac

3.3. Implementacijski detalji od posebnog znacaja

Vecina funkcija razvijene web aplikacije Natjecaji i prijave su standardne znacajke slicnih
aplikacija za administraciju i podnosenje prijava ¢ija implementacija ne zahtijeva poseban prikaz.
Ovaj rad svoju sloZenost primarno dobiva iz samog broja tih znacajki. Medutim, jos$ uvijek postoji
jedna znacajka koja je, ako ne jedinstvena, onda poprili¢no rijetka za ovakav tip aplikacije, a to je
izrada rezultata projekta na strani korisnika. Specifi¢no ¢e se prikazati slucaj implementacije

uredivaca teksta.

Kao uredivac teksta na strani korisnika koristen je Quill. To je besplatni WYSIWYG (What you
see is what you get) uredivac teksta otvorenog koda te ve¢ dolazi sa nizom opcija za konfiguraciju.

Kako bi se koristio potrebno ga je prvo uvesti u pogled i konfigurirati na odgovarajuci nacin.

Nakon konfiguracije je dovoljno pozvati funkciju u pogledu da bi urediva¢ radio. Drugi element

ove funkcionalnosti je prikazivanje teksta iz uredivaca u odvojenoj stranici. Implementacija
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navedene funkcionalnosti je bila oteZana zbog dva konkretna problema. Prvi je taj Sto Tailwind
nema ve¢ definiran CSS stil za HTML oznake lista, tako da one nisu bile interpretirane na ispravan
nacin. Drugi je da Tailwind ima svoje oznake za odredene CSS klase i nije prepoznavao imena
koja je Quill koristio. Ti problemi su rijeSeni tako da je instaliran sluzbeni ,,typography*prikljucak
[20, 21]. Time se rijesio problem nepravilnog prikazivanja lista. Pored toga su se za imena ostalih

klasa definirale vlastite klase, kako bi ih Tailwind prepoznao.

3.4. Korisnicke uloge u sustavu

Prilikom dizajniranja sustava formirane su cetiri uloge u koje se korisnici web aplikacije mogu
svrstati. Prva uloga je korisnik na stranici koji nije prijavljen. Njega se smatra gostom na stranici
te su mu dostupne osnovne mogucénosti gledanja objavljenih natjecaja i njihovih osnovnih
informacija poput opisa i pravila, kao 1 pregled stranica rezultata prihvacenih i izvrSenih projektnih
prijedloga dostupan u arhivi natjecaja. Druga uloga je standardni registrirani i prijavljeni korisnik
koji, pored moguénosti gosta, ima jo§ i mogucnost prijave na natjecaje te ispunjavanje pratece
dokumentacije i funkcija vezanih uz taj proces. Detaljan hodogram prijave projekta na natjecaj je
prikazan u kasnijem poglavlju. Treca uloga je evaluator. Njegova je zadac¢a administracija
prijavljenih projekata i natjecaja ovisno o njemu dodijeljenim ovlastima. To obuhvaca stvaranje
natjecaja i promjenu njihovog statusa te pregled prijava projektnih prijedloga i promjenu njihovog
statusa. Posljedna uloga je sam administrator. On ima puni pristup i ovlasti svim alatima
administracije unutar aplikacije. Uloga mu je administracija samih evaluatora, ali jo$ uvijek ima
mogucnosti administracije prijava i natje¢aja kao i evaluator, ako je to potrebno. Za svoju primarnu
ulogu dostupni su mu alati kontrole prihvacanja prijava za evaluatore i kontrole njihovih ovlasti.

Pored toga ima mogucénost uvida u njihove aktivnosti unutar aplikacije.
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4. OPIS SLUCAJEVA KORISTENJA

U ovom poglavlju opisuju se karakteristi¢ni sluc¢ajevi koristenja koji su implementirani u oglednoj

aplikaciji.

4.1. Registracija i prijava u sustav

Kroz narednih nekoliko slika se prikazuje proces registracije korisnika preko pocetnog prozora
koji je vidljiv na slici 4.1 i obrasca registracije vidljivog na slici 4.2. Kada gost pristupi pocetnoj
stranici aplikacije ima izbor posjetiti stranicu natjecaja ili arhive. Pored toga, prikazane su mu

poveznice na stranice za prijavu i registraciju u sustav.

b ale

Dobro dosli na sluzbu Natjecaji i Prijave

Ova web aplikacija je napravljena kako bi u sluzbenom kapacitetu omogudili tvrtkama prijavu na razne drzavne natjecaje.

Gostima na stranici su dostupne vecina usluga poput pregleda objavljenih natjecaja i obrazaca potrebnih za ispunu ili arhiviranih
natjecaja i njihovih rezultata. Kako bi se korisnici prijavili na natjecaje ili ispunili pod njima ponudene obrasce potrebno je ulogirati se u
svoj racun.

Ako se zelite registrirati to mozete uciniti ako pratite link ispod.

Slika 4.1. Pocetna stranica s uputama za registraciju

Registracija korisnika se odvija kroz uobi¢ajeno ispunjavanje osnovnih informacija te se slanjem
zahtjeva odvija validacija koja provjerava da unesena elektronicka adresa nije ve¢ zauzeta. Osim
toga, provjerava se da li zaporka odgovara zadanim pravilima, to jest da nije kra¢a od 8 znakova,

da sadrzi i mala i velika slova, brojeve i posebne znakove i da je identi¢na polju potvrde.
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Napravite racun

Email je ve¢ zauzet.

Lozinka potvrda nije jednaka.
Lozinka ne mozZe imati manje od 8
znakova

Lozinka mora imati barem jedno
veliko i jedno malo slovo.

Lozinka mora imati barem jedan
simbol.

Lozinka mora imati barem jedan

broj.

Ime i prezime:

Marica

Email:
primjer@gmail.com

Lozinka:

Potvrdite lozinku:

Vec imate racun?

Slika 4.2. Registracija korisnika s primjerom validacijskih poruka

Registracija evaluatora je neSto sloZenija i kako bi joj se pristupilo mora se upisati URL (Uniform
Resource Locator) adresa. To je sigurnosna mjera kako bi se smanjila vjerojatnost pokusaja
registracije za to nepredvidene osobe, stoga poveznica na nju nije dostupna u aplikaciji. Sam
obrazac je slican korisnickoj registraciji sa razlikom da je potrebno jo§ upisati i OIB koji, kao i
adresa elektronicke poSte, mora biti jedinstven. Nakon §to osoba poSalje svoju prijavu za
evaluatora, o ¢ijem je uspjesnom slanju obavjestena porukom kao i kada dode do greske u unosu
podataka, ne moze se prijaviti dok njezinu registraciju ne prihvati administrator. Nakon uspjesne
registracije 1 prijave, korisniku se $alje elektronickom poStom potvrda o uspjeSnosti vidljiva na
slici 4.3 te ga se usmjerava na listu natje¢aja gdje moze zapoceti proces prijave svojeg projektnog

prijedloga.

21



NiP

Registracija na portal

Cestitamo Marica. Uspjeéno ste se registrirali na portal Natjecaji i

prijave. Nadamo se da ¢ete imati ugodno iskustvo.

Slika 4.3. Potvrda registracije

4.2. Hodogram projektnog prijedloga

Proces prijave projekta zapoCinje sa samim natje¢ajem prikazanim na slici 4.4 gdje korisnik moze
vidjeti detalje poput statusa natjecaja, njegovog opisa, pravila te dozvoljeni broj aktivnih prijava
od strane jednog korisnika. Pri kraju stranice su izlistane poveznice na obrasce koje korisnik mora
ispuniti. Ako se stisne na njih, unaprijed je moguce vidjeti trazene informacije. Klikom na gumb

prijave zapocinje izrada prijave opisana slikom 4.5.
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Javni natjedaj za odabir programa javnih potreba u podruéju tehnicke kulture u 2023.
godini

Datum objave: 30-06-2023 Rok prijave: 01-07-2023
Status natjedaja: Otvoren
Maksimalni broj prijava po kerisniku: 1

OPIS:
Primorsko-goranska Zupanija, Upravni odjel za kultury, sport i tehnicku kulturu, poziva udruge tehnicke kulture, pravne osobe koje obavljaju djelatnosti u tehnickoj
kulturi na podru¢ju Primorsko-goranske Zupanije, te druge neprofitne organizacije, koje su programski usmjerene na rad u tehnickoj kulturi na podruéju Primorska-
goranske 2upanije (u daljnjem tekstu: Prijavitelji,

a se prijave na ovaj natjeés] za financiranje programa/projekata u okviru Programa javnih potreba u tehnickoj kulturi
Primorsko-goranske fupanije za 2023. godinu (u daljnjem tekstu: Javni natjeéaj).

PRAVILA:

iznosi 72.300,00 EUR.
Raspon sredstava namijenjen financiranju pojedinog programa i projekta je od 663,00 EUR do najuize 9.200,00 EUR.

rijednost ovag Javnog natj

Okvimi broj ugovora iznosi 45.

Kriteriji ocjenivanja:

- usmjers rograma/projekta na neposrednu drugtvenu korist i stvarne potrebe u zajednici u kojoj se provadi,
- Jasno definiran i realnc dostian cilj programa/projekta,

- jasno definirani korisnici programa/projekta

- jasno odredena vremenska dinamika | mjssto provedbe programa/projekts

- realan ednos trod

ja i planiranih aktivnosti programa/projekta
- kadrovska sposobnost prijavitelja za provedbu programa/projekta,

- osigurana sufinanciranje programa/projekta iz drugih izvera.

Potrebni dokumenti:

1. Preslika Izvatka iz Registra neprofitnih organizacija (moZe ga zamijeniti i ispis elektronske stranice sa svim podacima organizacije iz registra),

2. Poturda Porezne uprave o urednom ispunjavanju obvezs placanja doprinasa 23 mirovinsko i zdravstvens osiguranje i placanje poreza te drugih davanjs prema
driavnom proraéuny, proraunima jedinica lokalne adnosna podrune (regionaine) samouprave (za prijave za sufinanciranje programa/projekata  iznosy veéem
od 693,00 EUR)

3. Preslika lzvatka iz Registra udruga ili drugog odgovarajuceg registra (moze ga zamijeniti | ispis elektronske stranice sa svim podacima udruge iz registra)

4, Potwda/uvjerenje nadleinog suda da se protiv osobe ovladtene za zastupanje Prijavitelja | veditelja programa/projekta ne vodi kazneni postupak i da nije
pravemoéne osuden za prekriaj ili kaznena djela iz Elanka 48, st. 2, lingja o} Uredbe, ne starija od 6 mjeseci racunajudi od dana objave javnog peziva (za
prijave za sufinanciranje programa/ projekata u iznosu vecem od 693,00 EUR).

QOsnovni podaci
Obrazac prijave
Prihadi

Podaci o programu
Financijski plan

Prijava

Slika 4.4. Stranica natjecaja s osnovnim informacijama o natjecaju

Izrada prijave

Naziv

Naziv projekta

Opis

Opisite projekt

Napravite prijavu

Slika 4.5. Pocetak izrade projektnog prijedloga

Nakon $to je unesen Zeljeni naziv projekta i njegov opis, korisnika se preusmjerava na stranicu
prijave koja je prikazana slikama 4.6 i 4.7. U prozoru prijave korisnik vidi obrasce koje treba
ispuniti. Unutar pravila natjecaja je definirano koje dokumente je potrebno ucitati u web aplikaciju
i to je korisniku omoguéeno tako da dokumente koje zeli predati dovuce u za to oznacen prostor.

Moguce je spremiti viSe dokumenata odjednom, a format dokumenata koji se prima je ograni¢en
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na pdf. Ukoliko korisnik pokusa predati dokument drugog formata, ili ako pokusa predati obrasce
prije nego su u potpunosti ispunjeni, te u slucaju da nije predao sve potrebne dokumente, javlja se
obavijest greSke sa odgovaraju¢om porukom. Status dovrSene ispunjenosti pojedinih obrazaca

oznacava se zelenom kvacicom pored njihovih imena.

Projekt obnove muzeja umjetnosti

Prijava za: Javni natjecaj za odabir programa javnih potreba u podrugju tehnicke kulture u 2023. godini
Datum prijave: 2023-06-30
Status: Zapodeta

PRAVILA NATJECAJA:

Slika 4.6. Prvi dio prozora korisnikove prijave

‘OPIS PROJEKTA:
Cilj ovog projekta je obnova muzeja umjetnosti. To bi napravili kroz...

Obrasci korisnika:

Osnhovni podaci
Obrazac prijave
Prihodi

Podaci o programu
Financijski plan

Predaj obrasce

Dokumenti korisnika

Potvrda porezne uprave
Potvrda uvjerenja nadleznog suda
Preslika izvatka iz rno

Preslika izvatka iz registra udruga

Dovucite dokument za upload

Slika 4.7. Drugi dio prozora korisnikove prijave

Obrasci koje je potrebno ispuniti su originalno bili dijelovi nekolicine vec¢ih obrazaca koji su, radi
bolje preglednosti, podijeljeni. Primjer jednog obrasca prikazan je na slici 4.8. U situacijama kada
je 1 nakon podjele obrazac preopsezan i nepregledan za ispunjavanje, podijeljen je JavaScriptom
u vise odjeljaka §to se moze vidjeti na slici 4.9. Iako su pitanja dio istog obrasca aktivacijom
dostupnih gumba (dalje-nazad) mijenja se njihov prikaz. Naravno, ukoliko korisnik nije iz stranice
svoje prijave predao obrasce, moze mijenjati upisane podatke sve dok ih ne preda, nakon ¢ega vise

nema tu mogucénost.
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Financijski plan

OSNOVNI PODACI FINANCISKOG PLANA PROGRAMA / PROJEKTA

Ukupni procijenjeni trogkovi provedbe programa/projekta

15700

Iznos koji se traZi od Primorsko-goranske Zupanije i za koje troskove

3400

Ostali planirani prihodi po izverima financiranja (navesti ofekivane prihode po navedenim stavkama )

Vlastita sredstava

5212

Opcina/grad

2300

Drzavni proraéun

1200

Ostali izvori

1000

Slika 4.8. Primjer obrasca s manjim brojem unosnih polja

imjesde

Opis provedbe projekta
Cilj programa/projekta (prepisati iz projekta)

Planirane aktivnosti i rezultati (prepisati iz projekta)

E

Slika 4.9. Primjer obrasca kod kojeg se prikaz pitanja kontrolira gumbima

Po predaji projektne prijave, potrebno je ¢ekati evaluaciju. Ukoliko je prijava odbijena, na stranici
prijave korisniku se navodi razlog odbijanja. Ako je prijava prihvac¢ena, na stranici se pojavljuje
informacija o odobrenom iznosu. Nadalje, postaju vidljivi novi prozori koji sluze za prikaz

obrazaca i dokumenata potrebnih nakon zavrsetka projekta. Pored toga korisniku se omoguéava
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izrada ogledne tj. prezentacijske stranice s rezultatima projekta (prikazano slikama 4.10, 4.11 1
4.12). Ako je ispunio ostatak obrazaca i dovrSio predaju dokumentacije, ostvaruje moguénost

predaje rezultata na procjenu evaluatoru.

Prilikom izrade rezultata, korisnik na lijevoj polovici prozora ima mogucénost izrade vlastite
stranice preko unosa naslova same stranice i sadrZaja. SadrZaj se unosi u uredivacu teksta koji ima
standardne sposobnosti mijenjanja veli¢ine naslova, veli¢ine fonta, podebljanih, ukoSenih 1
podcrtanih slova, brojevne i tockaste liste te moguénosti biranja boje teksta, pozadine teksta,
centriranje sadrzaja 1 stvaranje poveznica. Nakon toga korisnik moze postaviti zeljene slike koje
se prikazuju na desnoj polovici u obliku interaktivne galerije. Po spremanju rezultata, dobiva

obavijest o uspjesnosti.

Naslov rezultata

Obnova muzeja umjetnosti

Mormal & MNomal % B I U A & == = % L
Prije pocetka obnove

Obnova je zapogela 21.5.2021. godine. Prijs obnove muzsja umjetnost, zgrada je bila u rudsvnom stanju. Miz exibita je bio unisten i ne
funkcionalan. Kako bi projekt bio uspjefan predvidilo se 14000 eura i unajmilo se 20 strugnjaka. U narednih 4 mjeseca skupilo se doveljno fondova
i materijala za pocetak rada

Rezultati obnove

1. Povetan kapacitet posjetitelja

2. Obnovljeni svi exibiti i njihov broj povegan za 15

3. PoboliSana sigumnest posietitelia, te napravijeni dodatni izlazi u sluéaju nuZde
Za viSe detalja posietite ovdje

Slika 4.10. Izrada prezentacijske stranice projekta - uredivanje teksta
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Pregled uploadanih slika

Spremite stranicu

Natrag na prijavu

Slika 4.11. Izrada prezentacijske stranice projekta - uredivanje galerije slika

Obnova muzeja umjetnosti

Prije pocetka obnove

Obnova je zapocela 21.5.2021. godine. Prije obnove muzeja umjetnosti, zgrada je bila u rudevnom stanju. Niz exibita je bio unidten i ne funkcionalan.
Kako bi projekt bio uspjedan predvidilo se 14000 eura i ungjmilo se 20 struénjaka. U narednih 4 mjeseca skupilo se dovoljno fondova i materijala za
pocetak rada.

Rezultati obnove

Obnova je zavrdila 21.5.2022. godine, a neki od ostvarenih rezultata su:

1. Poveéan kapacitet posjetitelja.

2. Obnovljeni svi exibiti i njihov broj povecan za 15.

3. Pobolj3ana sigurnost posjetitelja, te napravljeni dodatni izlazi u slucaju nuZde

Za vise detalja posjetite ovdje.

Slika 4.12. Prikaz uredene prezentacijske stranice projekta

Nakon predaje rezultata, potrebno je jos jedanput Cekati da ih evaluator potvrdi i prihvati. Ako su
potrebne izmjene, korisnik ¢e na stranici prijave vidjeti primjedbe prema kojima treba promijeniti

prikaz svojih rezultata prije ponovne predaje. Prihvacanjem zavrSnih rezultata u obujmu
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prezentacijske stranice je zavrSen proces izvodenja projekta te su, nakon §to je natjecaj arhiviran,

sve stranice rezultata projekata javno dostupne pod arhiviranim natjecajima.

4.3. Administracija evaluatora

Kada osoba posalje prijavu za evaluatora, administrator je moze vidjeti prikazanu u listi novih
prijava pod opcijom Upravljanje $to je prikazano na slici 4.13. Administrator prema OIB-u i imenu
evaluatora moze provjeriti o kojoj je osobi rije¢ i je 1li joj potrebno dati ovlasti. OIB je
administratoru potreban kako bi razlikovao evaluatore istih imena i prezimena. Koncepcijski je
zamiSljeno da su administrator i evaluator dio iste kompanije ili su u poslovhom odnosu gdje

administrator ima suglasnost za pristup osobnim podacima evaluatora.

Nakon §to je potvrden identitet evaluatora, moguce je dodijeliti mu ovlasti vezane uz aktivne
natjecaje ili prijave projektnih prijedloga. Prihva¢anjem prijave, kartica evaluatora se premjesta u
listu ve¢ postojecih evaluatora. Prijave evaluatora se odobravaju zajedno sa pripadajuéim
ovlastima, dok se ovlasti ve¢ prihvacenih evaluatora mogu promijeniti zajedno oznacavanjem

funkcije spremanja promjene.

N . - o - . Galileo
Upravijanje Log aktivnosti Natjecaji Prijave Arhiva . .
primjer2@gmail.com

Nove prijave za evaluatore

OlB:
Ivica Lotar Natjecaji Prijave Prihvati Odbij
B etaft [ ’ = - -
o ViktorTest Matietaji L1 Pri o
iktor Tes: atjedaji rijave rihvati ij
12313444543 veca) !

Postojeci evaluatori

0lB:
Marija Senj Natjecaji B Prijave m
13412312327 jecaji E Prij ]
Spremi promjene

Slika 4.13. Administracija evaluatora

Osim upravljanja samim ovlastima, administratoru je dostupan alat za pracenje aktivnosti
evaluatora u obliku dnevnika aktivnosti vidljivog na slici 4.14. U alatu je moguce pretrazivati
aktivnosti prema natjecCaju ili projektu, datumu kada je aktivnost izvrSena te prema samom

evaluatoru ¢iju se aktivnost Zeli provjeriti.
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Aktivnosti evaluatora

PretraZite: ‘ Natjecaj/Projekt

‘ ‘ Datum ‘ ‘ Evaluator

Viijeme Evaluato olB
2023-07-1010:58:41  Galileo
2023-07-10 11,1119 Galileo

2023-07-10 11:11:19 Galileo

2023-07-10 11:12:16 Galileo

13141242321

13141242321

13141242321

13141242321

Aktivnost Natjecaj/Projekt

Stvaranje natjeéaja Javnii natjedaj za odabir programa javnih potreba u podrugju tehnigke kulture u 2023. godini
Ogjena prijave Preuredenje parka Viadimira Nazora
Ogjena prijave

Preuredenje parka Viadimira Nazora

Odobrenje projekta  Preuredenje parka Viadimira Nazora

Slika 4.14. Dnevnik aktivnosti evaluatora

4.4. Administracija natjecaja i njihovih prijava

Administracija natjecaja je jednostavan proces koji primarno ukljucuje njihovu izradu i funkcije

izmjene njihovog statusa. Natjecaji se mogu pretrazivati u za to predvidenoj listi kako je prikazano

na slici 4.15. Nakon pronalaska Zeljenog natjecaja i odlaskom na njegov prikaz, osim informacija

vidljivih drugim ulogama, prikazuje se lista predanih prijava na natjecaj kako je vidljivo na slici

4.16. Ispod nje se nalazi opcija za zatvaranje ili arhiviranje natjecaja ovisno o trenutnom stanju

istog. Glavna funkcija administracije natjecaja je samo stvaranje istog prikazano na slici 4.17.

Natjecaji

PretraZite:

Javni natjecaj za odabir programa javnih
potreba u podrugju tehnicke kulture u 2023,
godini

Natjeaj za obnovu starog grada

Objavljene: Rok prijave: e
Saznajte vise

01-07-2023

Objavljenc: Rok prijave i
Saznajte vise

01-07-2023

Slika 4.15. Lista aktivnih natjecaja

Prijave na natjecaj

Fanta

Coca cola

Projekt: s
Predana Detalji Prijave

Preuredenje parka Viadimira Nazora

Projekt: s
Prihvacena Detalji Prijave

Projekt zeja umjetnosti

Arhivirajte natjecaj

Slika 4.16. Pregled aktivnih prijava za doticni natjecaj
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Novi natjecaj

Naziv

Javni natjeca) za cdabir programa javnih potreba u pedrugu tehnicke kulture u 2023. godini

Opis

Primorsko-goranska Zupanija, Upravni odjel za kultury, sport i tehnicku kulturu, poziva udruge tehnicke kulture, pravne osobe koje obavljaju dielatnosti u tehnickoj kulturi na
podrudju Primorsko-goranske Zupanije, te druge neprofitne organizacije, koje su programski usmjerene na rad u tghnickoj kulturi na pedrucju Primorsko-goranske Zupanije (u
dalinjem tekstu: Prijavitelj. da se prijave na ovaj natjedaj za financiranje programa/projekata u okviry Programa javnih potreba u tehnickoj kulturi Primorsko-goranske Zupanije
za 2023. godinu (u daljnjem tekstu: Javni natjecaj).

Pravila

Ukupna vrijednost ovog Javnog natjecaja iznosi 72.300,00 EUR.
Raspon sredstava namijenjen financiranju pojedinog programa i projekta je od 663,00 EUR do najvise 9.290,00 EUR.
QOkvirni broj ugovera iznosi 45.

Kriteriji ocjenivanja:
- usmjerenost programa/projekta na neposrednu drustvenu korist i stvarne potrebe u zajednidi u kojoj se provodi,
- Jasne definiran i realng dostizan <ilj programa/projekia.
- jasno definirani korisnici programa/projekia
- jasno odreden: menska dinamika | mjesto provedbe programa/projekta.
- realan odnos trogkova i planiranih aktivnosti programa/projekta,
- kadrovska sposobnost prijavitelia za provedbu programa/projekta,
- psigurano sufinanciranje programa/projekta iz drugih izvora.

Potrebni dokumenti: -
1. Preslika |zvatka iz Registra neprofitnih organizacija (moZe ga zamijeniti i ispis elektronske stranice sa svim podacima organizacije iz registra), Y
Rok prijave
07/08/2023 ]

Maksimalan broj prijava po osobi

1 =

Slika 4.17. Definiranje osnovnih informacija za novi natjecaj

S obzirom da je proces prijave projekata sloZeniji, te je sam broj prijava veci od broja natjecaja, i
slozenost administracije je veca. Svaka predana prijava na pojedini natjeCaj je izlistana na
pripadajucoj stranici. Ako se trazi specifi¢na prijava ili skupina prijava, dostupna je trazilica
prijava prikazana slikom 4.18. TraZilicom je postignuta mogucnost pretraZivanja po natjecaju,

korisniku prijave, projektu i ocjeni prijave.

Trazilica prijava

Pretrazite: | Natjedaj | | projekt | | korisnik ‘ ‘ ocjena
Javni natjecaj za odabir programa javnih potreba u Projekt: R
Fanta N B . Predana Detalji Prijave
podrudju tehnicke kulture u 2023. godini Preuredenje parka Vladimira Nazora
Javni natjecaj za odabir programa javnih potreba u Projekt: T
Coca cola Prihvacena Detalji Prijave
podruéju tehnicke kulture u 2023. godini Projekt obnove muzeja umjetnost

Slika 4.18. Trazilica prijava
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Pogled same prijave koju vidi evaluator je prikazan slikom 4.19. Kada je status prijave “predana’
evaluator moze ocijeniti prijavu. Ako nedostaju neki od osnovnih uvjeta, prijavu je moguce odmah
odbiti prije same evaluacije. Prilikom odbijanja je potrebno obrazloziti razlog odbijanja.
Prihvacanje prijave je moguce tek nakon njezinog ocjenjivanja, u protivnom se dobije obavijest
upozorenja. Prihvacanje prijave podrazumijeva i upis dodijeljenog iznosa financiranja projektu 1

broj ugovora projekta, a Sto je prikazano slikom 4.20.

Projekt obnove muzeja umjetnosti

Korisnik: Ivica
Prijava za: Javni natjetaj za odabir programa javnih potreba u podruéju tehnicke kulture u 2023. godini
Status: Predana

OPIS
Cilj ovog projekta je obnova muzeja umjetnosti. To bi napravili kroz...

Ocjena:  Ocijenite prijavu

Obrasci korisnika:

Osnovni podaci
Obrazac prijave
Prihodi

Financijski plan
Podaci o programu

Dokumenti korisnika

Potvrda porezne uprave
Potvrda uvjerenja nadleznog suda
Preslika izvatka iz rno

Preslika izvatka iz registra udruga

—

Slika 4.19. Evaluatorski pogled na natjecajnu prijavu

Potvrda prijave
Ako Zelite prihvatiti prijavu unesite odobreni iznos i broj ugovora

Odobreni iznos subvencije

Broj ugovora

Slika 4.20. Skocni prozor u procesu prihvacéanja prijave
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Do drugog koraka u administraciji prijave dolazimo kada je korisnik dovrsSio projekt i predao svoje
rezultate. Tada se, kao i kod korisnika, dodatno prikazu sekcije obrazaca i dokumenata nakon
prihvacanja prijave. Pored toga evaluator ima ulogu pogledati predanu prezentacijsku stranicu
rezultata za Sto se pojavljuje potrebna poveznica. Ukoliko se prezentacijska stranica s rezultatima
odbija, unosi se primjedba koju bi korisnik trebao uvaziti prije nego opet posalje stranicu na uvid.

Prihvac¢anjem stranice je gotov proces administracije prijave i cijelog projekta.

4.5. KoriStenje na zaslonima razli¢itih veli¢ina

Jedan od naputaka zavr$nog rada je je ukljucivao da web aplikacija i korisnicko sucelje odgovaraju
tzv. responzivnom dizajnu kako bi korisnici mogli pristupiti i koristiti aplikaciju i preko razlicitih
tipova uredaja (mobilnih telefona, plo¢nih ra¢unala i standardnih stolnih racunala). Primjer takvog

dizajna je prikazan slikama 4.21 1 4.22.

NiP

Pocetna

Natjecaji

Prijave

Arhiva

Financijski plan

Slika 4.21. Prilagodljivi izbornik na zaslonu pametnog telefona
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NiP

Financijski plan

QSNOVNI PODACI FINANCISKOG PLANA
PROGRAMA / PROJEKTA

Ukupni procijenjeni troskovi provedbe
programa/projekta

15700
Iznos koji se trazi od Primorsko-goranske Zupanije i
za koje troskove

3400

Ostali planirani prihodi po izvorima financiranja
{navesti ocekivane prihode po navedenim
stavkama )

Slika 4.22. Primjer obrasca renderiranog na zaslonu mobilnog telefona

4.6. Pregled rezultata natjecaja
Ako je natjecaj arhiviran, na dnu njegove stranice se, ispod ve¢ videnih informacija, prikazuje lista

rezultata tog natjeaja kako je prikazano na slici 4.23. Pristup arhiviranim natjecajima nije

ogranicen 1 dostupan je svim ulogama unutar web aplikacije.

Rezultati natjecaja:

Prijavitelj Projekt Rezultat
Fanta Preuredenje parka Vladimira Nazora
Coca cola Projekt obnove muzeja umjetnosti

Slika 4.23. Tablica rezultata

Ako se prati poveznica rezultata, korisnik moze vidjeti prezentacijsku stranicu s rezultatima

doti¢nog projekta poput one na slici 4.24.
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Preuredenje parka Vladimira Nazora

Proces preuredenja

Kako bi se preuredio park trebalo je napraviti niz akcija. Ispraznili smo bazen s Brigu o njima je vodio lokalni akvarij. Nakon toga smo iskopali i obnovili sam bazen. Nakon toga je krenula instalacija
novih ljuljacki i drugih naprava za igru u parku. Sljedeci korak je bio promijeniti posadene biljke. Za preuredenje smo promuenlh tip biljaka u parku 5to je bio ekstenzivan i dugotrajan proces. Zadnji korak je bila gradnja nadkrivenih prostora za
opustanje.

Trajanje projekta

Projekt je kao subvenciju dobio 5000 eura, a trajao je godinu dana. Preciznije od 14.5.2022. godine do 16.7.2023. godine.

Broj volontera i radnika
Projekt je bio iznimno uspjesan, te se na njega odazvao veliki broj volontera. Javilo se 25 volontera koji su zajedno sa 50 radnika uspjesno ostvarili cil projekta.

Za Vige detalja posjetite.

Slika 4.24. Stranica rezultata
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5. ZAKLJUCAK

U radu je prezentirana i opisana web aplikacija za administraciju projektnih prijedloga 1

prezentaciju rezultata projekata.
U aplikaciji su implementirani sljedeci slucajevi koristenja:

e prijavu novih projektnih prijedloga putem definiranih obrazaca,
e uredivanje i objavljivanje rezultata aktivnih projekata,

e administriranje aktivnih projektnih prijedloga ,

¢ administriranje natjecaja,

e cvaluaciju i pretrazivanje prijava.

Razvijeno je pregledno korisnicko sucelje, praceno logi¢kim slijedom funkcionalnosti i
mogucnostima koje ga ¢ine responzivnim, poboljSavaju¢i korisnikov dozivljaj uz istovremeno

omogucavanje koriStenja aplikacije na razli¢itim vrstama uredaja.

U usporedbi s klasicnim nafinom predavanja projektnih prijava i administriranja natjecaja,
primje¢uje se da primjena web aplikacije ostvaruje nekoliko prednosti, od cega se istiCe

poboljsavana preglednost i dinamika samog procesa prijava i administriranja natjecaja.

Dinamika prijave koja se u cijelosti odvija unutar aplikacije nudi neusporedivo bolji korisnicki
dozivljaj, dok moguénost pristupa aplikaciji s razli¢itih tipova uredaja dokida ogranicenja

mogucnosti predaje prijave.
Prijavi se moze opetovano pristupiti i moguca su azuriranja do predaje konacne verzije.

Aplikacija je koncipirana na nacin da je moguce proSirivanje postavki i funkcionalnosti odnosno

nema ogranicenja za daljnji razvoj.

Zahvaljuju¢i strukturiranoj bazi podataka u kojoj se Cuvaju sve vazne informacije opisanog
procesa, moguce su usporedne analize razli¢itih natjecaja, $to je osobito znacajno za naruciteljsku
stranu odnosno administratore 1 evaluatore. Naime, moguce je dobiti uvid u u¢inak kako pojedinog

evaluatora tako i usporedne rezultate razli¢itih natjecaja.

Dio projektne dokumentacije, iako arhivirane, moze se dohvatiti s ciljem uvida u najznacajnije
rezultate projekata financiranih na nekom natjecaju, Sto nije mogucée kod postojeceg oblika

administracije natjecaja.
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Konaéno, moguénost prezentacije rezultata projekata nakon zavrSenog natjecajnog ciklusa, koja
ostaje dostupna korisnicima u pregledniku arhive, znacajan je iskorak prema diseminaciji rezultata
projektnih natjecaja, transparentnosti natjeCaja i1 podizanju kvalitete cjelokupnog procesa

administriranja projektnih prijedloga.
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POPIS OZNAKA I KRATICA

API - Application Programming Interfaces
CMS - Content management system

CSS - Cascading Style Sheets

ER - Entity Relationship

ES module- ECMAScript — European Computer Manufacturer’s Association
HMR - Hot Module Replacement

HTML- HyperText Markup Language
MVC - Model-View-Controller

OIB — Osobni identifikacijski broj

ORM - Object relational mapping

PHP - Hypertext Preprocessor

PWA - progresivnih web aplikacija

RNO — Registar neprofitnih organizacija
SQL - Structured Query Language

URL - Uniform Resource Locator

WYSIWYG - What you see is what you get
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SAZETAK

U ovome radu razvijen je i1 predstavljen web sustav za administraciju projektnih prijedloga i
prezentaciju rezultata projekata. Modelirana je 1 implementirana odgovarajuca relacijska baza
podataka te posluziteljski i klijentski dio sustava s Cetiri korisnicke uloge. Odgovaraju¢a web
aplikacija registriranim korisnicima, u ovisnosti o njihovoj ulozi, omogucava prijavu novih
projektnih prijedloga putem definiranih obrazaca, uredivanje i objavljivanje rezultata aktivnih
projekata, administraciju aktivnih natjecaja 1 projektnih prijedloga, vrednovanje projektnih
prijava, te pregled prezentacijskih stranica arhiviranih projekata. Na klijentskoj strani sustava

posebna paznja usmjerena je na dizajn responzivnog korisni¢kog sucelja.

Kljuc¢ne rije¢i — web aplikacija, administracija natjecaja, projektna prijava, CMS, Laravel

ABSTRACT

In this thesis, a web system for managing project proposals and presenting project results was
developed and presented. A corresponding relational database was modeled and implemented, as
well as the server and client part of the system with four user roles. The associated web application
allows registered users, depending on their role, to submit new project proposals through defined
forms, edit and publish the results of active projects, manage active tenders and project proposals,
evaluate project proposals, and view presentation pages of archived projects. On the client side of

the system, special attention is paid to designing a responsive user interface.

Keywords — web application, tender management, project application, CMS, Laravel
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