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Automatsko snimanje i transkribiranje snimaka Battelli, Piero

Mobilna aplikacija za brojanje koraka Jan, Andrea

Predator-prey simulation using neuroevolution for agent development Vargić, Anamaria

Stvaranje novih peptida upotrebom modela varijacijskog autoenkodera Ronta, Antonio

Alternativni pokretački zaslon za mobilne uređaje sa zaslonom osjetljivim na dodir Kodba, Ingo

Operacija pokazivanja-i-odabira zasnovana na glasovnom upravljanju Ecimović, Valentina

Web sustav za pohranu i vizualizaciju biometrijskih odrednica vlastoručnih potpisa s dodirnih zaslona Bijelac, Domagoj

Web sustav za upravljanje ponudom i potražnjom turističkih smještajnih jedinica Lulić, Rok

Gait recognition using a self-supervised self-attention deep learning model Pinčić, Domagoj

Predviđanje performansi interakcije pokaznom napravom Dudić, Mia

Comparison of Traditional Compression Methods of Different Datasets for Cloud Storage Systems Klen, Deni

Energetska učinkovitost Android aplikacija Radojčić, Hana

Predviđanje samosastavljanja peptida zasnovano na sklonosti agregaciji i sekvencijalnim značajkama Žužić, Lucija

Quite OK Image Format (QOI) za kompresiju slike Štimac, Ivana

Profiliranje i optimizacija baze podataka u sustavu SQL Server Pekić, Lorena

Web sustav za administraciju projektnih prijedloga i prezentaciju rezultata projekata Karašin Štifter, Alan

Motor imagery classification in a brain-computer interface using kinesthetic vibrotactile guidance and 
information entropy Batistić, Luka
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Beskontaktni unos teksta na mobilnim uređajima zasnovan na manipulaciji ambijentalnog magnetskog polja Abdić, Lorena

Sustav za detekciju čučnjeva Duvnjak, Matej

Upravljanje prikazom sadržaja na zaslonu pomoću gesti ruku Maričević, Mario

Prostorni Bloom filter Bonašin, Daniel

Analiza sličnosti peptida temeljena na latentnom prostoru autoenkodera Novosel, Bruno

Machine learning models for detection of targeted features in pediatric medical X-ray images Hržić, Franko

Analiza osjetljivosti modela visoke točnosti za predviđanje antimikrobnih peptida spregom metoda enkodiranja Erjavac, Ivan

Implementacija uređivača teksta s mogućnošću suradnje u stvarnom vremenu Knežić, Kristijan

Praćenje mobilnih objekata u stvarnom vremenu zasnovano na prostornoj bazi podataka Katalinić, David

Prikupljanje i vizualizacija podataka iz sustava pametnih soba Premelč, Dominik

Usporedba učinkovitosti sustava za upravljanje bazama podataka MySQL i SQL Server Štrbac, Renato

Usporedba učinkovitosti sustava za upravljanjem relacijskih i NoSQL baza podataka Gizdulić, Mauro

RAZVOJ 3D VIDEO IGRE ZASNOVAN NA UNREAL ENGINE 4 Otović, Luka

Klasifikacija visokodimenzionalnih podataka temeljena na konvoluciji Milotić, Josip

Primjena proširene stvarnosti u kontekstu interaktivnog e-učenja Subašić, Azra

Sustav za dostavu paketa zasnovan na umrežavanju korisnika i lokacijskim podacima Vrsaljko, Maja

Identifikacija osoba RGB-dubinskim kamerama Ramakić, Adnan

Interpretabilnost konvolucijskih neuronskih mreža nad klasifikacijskim problemima iz rendgenskih slika 
pomoću Grad-CAM metode Filipčić, Karlo

Konstruktivno pretraživanje peptida zasnovano na principu suparničkih mreža Vidaković-Lipovac, Marin

Preslikavanje pjesama u ples temeljeno na neuronskim mrežama Baćac, Ivana

Replikacija baze podataka u sustavu SQL Server Antunović, Viktor

Model razmještaja osjetila za pokrivanje zatvorenoga prostora Sušanj, Diego

Implementacija prevodioca za programski jezik C i ciljanu arhitekturu AVR Dizdar, Matija

Model prediktivnog vrednovanja učinkovitosti crtanja krivulja pokaznom napravom Napravnik, Mateja
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Operacija pokazivanja-i-odabira zasnovana na beskontaktnoj interakciji s mobilnim uređajem Šanko, Raul-Antonio

Predviđanje aktivnosti peptida modelom iterativnog učenja Polić, Romano

Autentikacija korisnika zasnovana na biometriji utipkavanja Cifrić, Dino

Utjecaj nesavršenosti razvojnih repozitorija na predviđanje programskih neispravnosti Žirovec, Karlo

ECDH algoritm za razmjenu ključeva Štefanić, Goran

Polu-nadzirano učenje potpomognuto genetskim algoritmom Čendak, Filip

Ekstrakcija prometnica iz satelitskih slika Gašparović, Boris

Analiza učinkovitosti upita u bazi podataka i dojavljivanje obavijesti eksternim aplikacijama Krapić, Karlo

Sustav za prikupljanje biometrijskih odrednica vlastoručnog potpisa na mobilnom uređaju sa zaslonom 
osjetljivim na dodir Skitarelić, Luka

Web sustav za administraciju završnih i diplomskih radova Ecimović, Valentina

Detekcija potresa korištenjem vremensko-frekvencijskih predstava seizmograma Njirjak, Marko

Generativne suparničke mreže za dodavanje i uklanjanje gipsa s RTG slika ruke Žužić, Ivana

Učenje prijenosom znanja iz vremenskih serija - u kojoj su mjeri značajke prenosive? Otović, Erik

Analiza podataka o bakteriološkom onečišćenju mora na riječkim plažama Žuškin, Sonia

Sustav za pitanja i odgovore zasnovan na metrici povjerenja Ćelić, Ivan

Sustav za nadzor i kontrolu pristupa stambenim i poslovnim objektima Rodin, Rino

Metodologija za usporedbu kontekstualiziranih polazišno-odredišnih matrica Turk, Vjera

Automatski prijepis glazbe putem zvučnog zapisa autohtonog instrumenta sopile Skoki, Arian

Web aplikacija za upravljanje financijama po osobnim i grupnim računima Krizmanić, Mateo

Proširiva univerzalna paleta aplikacijskih komandi za interakciju zasnovanu na tipkovničkim prečacima Milanović, Tomislav

Primjena strojnog učenja u robotici Kitić, Nikol

Programska podrška pri organizaciji akcija darivanja krvi Brdar, Leo

Unos teksta na mobilnim uređajima korištenjem kontinuiranih i diskretnih dodirnih gesti zasnovanih na 
grafemima Štimac, Luka

Upotreba simulatora za razvoj algoritma za praćenje životinja Nikolić, Marko
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Na lokaciji zasnovana mobilna aplikacija za dohvat i reprodukciju geografski označenih audio zapisa Bradičić, Antonio

Klijentski dio web aplikacije za prikaz i upravljanje mapama zatvorenih prostora / Client side of indoor maps 
management web application Napravnik, Mateja

Poslužiteljski dio web aplikacije za prikaz i upravljanje mapama zatvorenih prostora / Server side of indoor 
maps management web application Filipčić, Karlo

Progresivne web aplikacije / Progressive Web Apps Knežić, Kristijan

Međusobna interakcija pametnih telefona zasnovana na vibraciji i svjetlu Carta, Vanessa

Oblikovanje i eksperimentalno vrednovanje izbornika i interakcije s izbornikom u sustavu virtualne stvarnosti Kršul, Doris

Prediktivno vrednovanje i empirijsko ispitivanje učinkovitosti unosa teksta zasnovanog na nagibu mobilnog 
uređaja Klarić, Ivona

Učinkovitost geste povlačenja-i-otpuštanja na mobilnim uređajima sa zaslonima osjetljivima na dodir Ćućić, Dejan

Dvoručni unos teksta na mobilnim uređajima korištenjem kombinacije tapkanja i gesti povlačenja Gizdulić, Antonio

Upravljanje interaktivnim prezentacijama sučelja web stranica Cifrić, Dino

Web aplikacija za oblikovanje i prediktivno vrednovanje virtualnih zaslonskih tipkovnica Keč, Matej

Web aplikacija za vizualizaciju podataka iz eksperimentalnih istraživanja Jurada, Mauro

Učinkovitost geste povlačenja-i-otpuštanja na mobilnim uredajima sa zaslonima osjetljivima na dodir Ćućić, Dejan

Modeliranje virtualnih tipkovnica temeljeno na kvantitativnim tehnikama Petrović, Iva

Model prediktivnoga vrednovanja učinkovitosti interakcije za mobilne aplikacije na zaslonima osjetljivima na 
dodir Ljubić, Sandi
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