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Poglavlje 1

Uvod

Studentsko naselje 'Ivan Goran Kovaci¢’ je studentsko naselje u Rijeci koje nudi
smjestaj za preko 600 studenata, a osim smjeStaja pruza i razne druge usluge. Osim
standardnih usluga kao $to su menza i studentski servis, studentima se omogucuje
koristenje teretane, praone rublja te igraliSta. Za teretanu i praonu potrebno je na
recepciji unaprijed rezervirati termin, zbog ¢ega se nerijetko zna stvoriti guzva na
recepciji. Takoder, studenti ¢esto moraju doc¢i do recepcije da bi rezervirali termin
za odredeni dan, samo da bi onda bili obavijesteni kako su za taj dan termini veé
popunjeni. Upravo su to neki od razloga stvaranja ove aplikacije, kojom se digitalizira
proces rezervacije termina. Osim rezervacije, mogué je uvid u popis rezerviranih
termina. Za termine na igralistu stvorena je platforma koja korisnicima omoguéuje
kreiranje vlastitih termina, ali i prijavu na termine koje su kreirali drugi korisnici.
Aplikacija je, osim na hrvatskom, napravljena i na engleskom jeziku, §to omogucava

i stranim studentima koji zive u domu da koriste aplikaciju.

Za razvoj posluziteljskog dijela aplikacije koristen je Laravel, poznati PHP okvir
koji nudi elegantnu sintaksu, bogat skup znacajki, kao $to su usmjeravanje, komu-
nikcaija s bazom podataka i autentifikacija, te olakSava razvoj aplikacija. Laravel
takoder ima veliku zajednicu korisnika i obilje resursa, sto olakSava ucenje i rjeSava-

nje problema.

Klijentski dio aplikacije razvijen je pomoc¢u Reacta, Javascript biblioteke otvo-

renog koda koja nudi komponentnu arhitekturu koja olaksava izgradnju modularnih
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i ponovno upotrebljivih korisnickih sucelja. React takoder koristi virtualni DOM
(document object model) za ucinkovito azuriranje samo promijenjenih dijelova koris-

nickog sucelja, sto rezultira brzim i odzivnim korisnickim iskustvom.

Za pristup i upravljanje podacima koristi se MySQL, Siroko koriSteni sustav
za upravljanje relacijskim bazama podataka. MySQL ima snazne performanse, po-
uzdanost i skalabilnost, sto ga ¢ini odlicnim izborom za aplikacije koje zahtijevaju
obradu velikog broja podataka. Takoder, podrzava standardni SQL jezik i ima Siroku

podrsku i resurse u zajednici, olakSavajuéi razvoj i odrzavanje aplikacija.
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Koristene tehnologije 1 alati

2.1 Laravel

Laravel je besplatan PHP okvir namijenjen razvoju web aplikacija prate¢i MVC (mo-
del - view - controller) arhitekturu. Prva verzija Laravela postala je dostupna 2011.
godine, a najnovija dostupna verzija jest Laravel 10. [1] Prema djelovanju, MVC ar-
hitektura dijeli se u 3 cjeline: modeli, pogledi i upravljac¢i. Takva podjela omogucuje
jednostavnije razumijevanje odnosa izmedu dijelova posluziteljske strane aplikacije,
veéu modularnost, a samim time i jednostavnije odrzavanje. Modeli omogucavaju
upravljanje podacima te komunikaciju s bazom podataka te se pomocu njih definira
koji podaci se koriste u aplikaciji. Pomoc¢u pogleda se definira kako ¢e se ti podaci
prikazati te se omogucéuje komunikacija s korisnikom. Upravljace mozemo definirati
kao poveznicu izmedu modela i pogleda - oni prosljeduju podatke izmedu modela i

pogleda te ih istovremeno obraduju pomocu definiranih metoda.

U ovoj aplikaciji, MVC arhitektura nije u potpunosti implementirana u Laravelu,
ve¢ se za prikaz podataka i komunikaciju s korisnikom koristi React. React omogucuje
koriste kod implementacije pogleda unutar Laravela. React i Laravel se izvrSavaju
na razlicitim TCP portovima, stoga je potrebno definirati API kako bi se omogucila

razmjena podataka izmedu njih.
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2.1.1 Laravel Sanctum

Laravel Sanctum je alat koji programerima pruza jednostavan sustav autentikacije
za jednostrani¢ne aplikacije, mobilne aplikacije te API-jeve bazirane na tokenima.
[2] U ovoj aplikaciji, pomoc¢u Laravel Sanctuma je kreirana SPA autentikacija, od-
nosno autentikacija jednostrani¢ne aplikacije. Kada se korisnik uspjesno autenticira,
dodjeljuje mu se Bearer token koji mu omoguéuje da preko API-a komunicira s poslu-
ziteljem. Da bi se podaci mogli dohvatiti na klijentskoj strani, potrebno je u zaglavlju
zahtjeva poslati taj token. Nedostatak koriStenja ovih tokena je to Sto niSta ne sp-
rjecava aplikacije i korisnike trec¢e strane da koriste te tokene, ako ih uspiju pribaviti.
To moze rezultirati neovlastenim pristupom povjerljivim ili zasti¢enim podacima,

odnosno CSRF (Cross-Site Request Forgery) napadima.

Iz tog razloga se, osim Bearer tokena, korisniku dodjeljuje i CSRF token. CSRF
token je tajna, jedinstvena i nepredvidiva vrijednost koju posluzitelj generira i do-
djeljuje korisniku kako bi se zastitio od CSRF napada. Taj se token na klijentskoj

strani najces¢e pohranjuje u obliku kolacica.

2.1.2 Komunikacija s bazom
Migracije

Nakon uspostavljanja veze s bazom podataka, sto je kasnije prikazano na slici 2.11,
potrebno je odrediti koje ¢e se tablice nalaziti u bazi te koje ¢e podatke svaka tablica
sadrzavati. Za upravljanje strukturom baze u Laravelu se koriste migracije. Migra-
cije omogucuju dodavanje i brisanje tablica i stupaca, mijenjanje tipova podataka
te postavljanje ogranic¢enja za podatke. Migracije se mogu kreirati koristenjem php
artisan make:migration unutar artisan konzole, kao u primjeru na slici 2.1a. Izvr-
Savanjem te naredbe, kreira se migracijska datoteka s osnovnim izgledom, kao Sto
je prikazano na slici 2.1b. Nakon toga, programer moze definirati podatke koji ¢e
se nalaziti u tablici, njihove tipove i ogranicenja. Da bi se tablica kreirala u bazi,

potrebno je izvrsiti naredbu php artisan:maigrate.
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php artisan make:migration create example table

(a) Naredba za kreiranje migracije

<?php

use Illuminate\Database\Migrations\Migration;
use Illuminate\Database\Schema\Blueprint;
use Illuminate\Support\Facades\Schema;

return new class extends Migration
{

JEE

* Run the migrations.

=/

public function up(): void

{
Schema: :create( 'example', function (Blueprint $table) {
$table-»>id();
$table->timestamps();
IoH
\
¥

JEE
* Reverse the migrations.
=/

public function down(): void

{

Schema: :dropIfExists('example');

\

(b) Osnovni izgled migracije

Slika 2.1 Primjer kreiranja migracije.

Eloquent

Laravel uklju¢uje Eloquent, objektno-relacijski maper (ORM) koji olaksava interak-
ciju s bazom podataka. Kod koristenja Eloquenta, svaka tablica ima odgovarajuci
model koji omogucava interakciju s tablicom. U svakom modelu potrebno je defini-
rati ime tablice s kojom je taj model povezan, a mogu se definirati i druga svojstva,
na primjer koja polja se mogu popuniti, koja su zasti¢ena te koja predstavljaju pri-
marni klju¢. Takoder, u modelu se mogu definirati tipovi veza izmedu tablica te
polja preko kojih su tablice povezane, kao Sto je prikazano na slici 2.2. Eloquent
pojednostavljuje izvrsavanje SQL upita pruzajuéi metode kojima se mogu dodavati,

brisati te azurirati podaci u tablici.
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class Tweet extends Model

// override the id primary key

protected = "tweet_id’

* The database table used by the model

¥ @var string
protected = "tweets
public = false

* The attributes that are mass assignable.
¥ @var array

pr;tected =

public function user

return ->belongsTo( "App\User’, ‘twitter_id', 'twitter_id"

Slika 2.2 Primjer modela s definiranim vezama (izvor: [3]).

2.1.3 Usmjeravanje

U Laravelu, svi zahtjevi su mapirani pomocu ruta. To znadi da se za svaki zahtjev,
na temelju adrese na koju je poslan i vrste zahtjeva, pronalazi odgovaraju¢a metoda
odredenog upravljaca, koja je definirana za tu adresu. U toj metodi se zahtjev obra-
duje na odgovarajuc¢i nacin te se po potrebi izvrsavaju SQL upiti koriste¢i modele.
Nakon izvrsenog upita, rezultat upita se vraca upravljacu, koji te podatke obraduje

te prosljeduje na klijentsku stranu. Tijek obrade zahtjeva prikazan je na slici 2.3.

Rute se mogu definirati u web.php ili api.php datoteci, ovisno o tipu aplikacije
- u ovoj se aplikaciji koristi api.php. U veéini sluc¢ajeva, priroda aplikacija zahtjeva
da odredene rute budu zasti¢ene, odnosno da im neautenticirani korisnici ne mogu
pristupiti. Za zastitu takvih ruta koristi se Bearer token, kojeg korisniku dodjeljuje

Laravel Sanctum, principom opisanim u sekciji 2.1.1.
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Slika 2.3 Tijek obrade HTTP zahtjeva (izvor: [4]).

Na slici 2.4 prikazan je primjer definiranja rute. Dakle, ako korisnik pristupi,
tj. posSalje zahtjev na rutu /articles, taj se zahtjev prosljeduje metodi index, koja
se nalazi unutar upravljaca ArticleController. U toj se metodi primljeni zahtjev
obraduje na odgovarajuc¢i nacin te se po zavrsetku obrade vrac¢a odgovor klijentskoj

strani aplikacije.

Route::get('articles’', 'ArticleController@index');

Slika 2.4 Tijek obrade HTTP zahtjeva (izvor: [4]).
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2.2 React

React je besplatna Javascript biblioteka otvorenog koda koja se koristi za kreiranje
korisnickih sucelja temeljenih na komponentama. Komponente omogucé¢uju podjelu
korisnickog sucelja na neovisne, ponovno upotrebljive dijelove. Komponente mogu
primati odredene ulazne podatke (props) na temelju kojih se mogu mijenjati svojstva

komponente, a vra¢aju odgovarajuce elemente koji ¢e se prikazati korisniku.

React je deklarativan jezik. Opcenito, deklarativnost znaci da se prilikom pisanja
programa definira Sto se treba izvrSiti, a ne kako se to treba izvrsiti. U kontekstu
Reacta, deklarativnost se odnosi na to da programer definira React komponente te

tako deklarira Zeljeno stanje korisnickog sucelja, a React na temelju toga azurira

DOM. [5]

React omogucéava usmjeravanje na strani klijenta (client side routing). Kod kla-
si¢nih web stranica, prilikom bilo kakve promjene sadrzaja na stranici, koliko god
ona bila mala, preglednik ponovno Salje zahtjev posluzitelju za dohvaé¢anje stranice,
uz pripadne CSS i JavaScript datoteke. Ovaj proces moze biti mrezno zahtjevan
te uzrokovati kasnjenja u prikazu sadrzaja. S druge strane, kada se koristi React,
ne mora se cijela stranica ponovno ucitavati, ve¢ samo ona komponenta kod koje je
doglo do promjene sadrzaja. To se postize koristenjem virtualnog DOM-a, u kojem se
pomocu Javascript objekata pohranjuju kopije svih elemenata u stvarnom DOM-u.
Manipuliranje virtualnog DOM-a je puno brze od manipuliranja "obi¢nog" DOM-a
zbog toga Sto se tijekom manipulacije virtualnog DOM-a promjene ne prikazuju na
zaslonu. Dakle, kada se dogodi nekakva promjena na stranici, virtualni DOM se u
potpunosti azurira. Zatim se novo stanje virtualnog DOM-a usporeduje sa stanjem
prije promjene. Procesom zvanim diffing, React utvrduje koji objekti u DOM-u su
se promijenili. React nakon toga u DOM-u azurira isklju¢ivo one objekte u kojim je

doslo do promjena, te se zatim te promjene prikazuju na zaslonu. [6]

Takoder, jos jedan faktor koji utjece na efikasnije osvjezavanje sadrzaja jest taj da

se komponente nalaze na strani klijenta pa nije potrebno slati zahtjeve posluzitelju.
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2.2.1 React-i18next

React-i18next je popularna React knjiznica koja se koristi za lokalizaciju web apli-
kacija, odnosno omogucuje prilagodbu aplikacije razli¢itim jezicima. Osim prijevoda
rijeCi, ovim alatom mogu se izvrsiti i druge metode lokalizacije, kao $to su forma-
tiranje datuma i brojeva. Na slici 2.5 prikazano je kako se unutar :18n.js datoteke

postavlja ovaj alat.

i18n
.use(LanguageDetector)
.use(initReactIl8next)
.use(Backend)
Linit({
debug: true,
fallbackLng: 'hr'

1)

Slika 2.5 Postavljanje i18n alata.

Ova aplikacija podrzava hrvatski i engleski jezik. Da bi to bilo moguce, kreirane
su odgovarajuce datoteke unutar public direktorija. Unutar tih datoteka, definirani
su kljucevi koji oznac¢uju dio sadrzaja koji se prikazuje korisniku te odgovarajuci
prijevodi za te kljuceve. Takoder, moguce je kreiranje podkljuceva za odredeni kljuc,
¢ime se postize bolja organiziranost prijevoda te njihovo jednostavnije odrzavanje.
Na slici 2.6 prikazano je na koji nacin se definiraju kljucevi i odgovarajuéi prijevodi

na engleski jezik.

"already-have-account”: "Already have an account?",
"logout”: "Logout",

"logout-success™: "Logged out successfully!”,
“gym”: |

"title": "Gym" ,
"homepage": "Gym - homepage"

N

i)

Slika 2.6 Primjer definiranja kljuceva za prijevod na engleski jezik
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Da bi se ti kljucevi mogli koristiti u kodu, potrebno je uvesti funkciju use Transla-
tion(), kao sto je prikazano na slici 2.7a. Ta funkcija omogucava da se jednom linijom
koda definira sadrzaj za oba jezika. Pri pozivu te funkcije, potrebno je definirati klju¢
¢iju vrijednost zelimo dohvatiti. Odluka o tome koji jezik ¢e se koristiti donosi se
na temelju vrijednosti ¢18nextLng, zapisane unutar lokalne pohrane u korisnikovom

pregledniku.
const { t } = useTranslation();

(a) Uvodenje funkcije useTranslation().

<button onClick={handlesubmit}>{t( session.confirm')}</button>

(b) Primjer koristenja funkcije za definirani kljuc.

Slika 2.7 Koristenje funkcije use Translation().

2.2.2 SweetAlert

SweetAlert je knjiznica koja programerima omogucuje prilagodbu izgleda prozora za
obavijesti (eng. alert) i kreiranje prozora koji ¢e korisnicima biti vizualno privla¢ni.
U ovom se projektu koristi SweetAlert 2.1.2 [7].

Prozori se kreiraju pomoc¢u swal() funkcije. Pri pozivanju te funkcije, mogu se
definirati razni parametri, medu kojima su osnovni naslov, tekst unutar prozora, tip
ikone te tekst koji ée se prikazati unutar tipke za zatvaranje prozora. Na slici 2.8

prikazan je primjer pozivanja swal() funkcije s definiranim parametrima.

#
| 4
b,

title: "Good job!"

text: "You clicked the button!"
1con: "success",

button: "Aww yiss!",

Slika 2.8 Primjer kreiranja prozora pomoc¢u swal() funkcije (izvor: [7])
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Pozicije elemenata unutar prozora su automatski postavljene, pa se programer ne
treba brinuti oko toga, no moguce ih je promijeniti ukoliko je to potrebno. Takoder,
neki od parametara imaju postavljene zadane vrijednosti, pa ih nije nuzno definirati.

Na slici 2.9 vidljiv je prozor kreiran kodom sa slike 2.8.

Good job!

You clicked the button!

Slika 2.9 Prozor kreiran swal() funkcijom (izvor: [7])

2.2.3 Material Ul

Material UT (MUI) je React knjiznica otvorenog koda koja implementira Googleov
Material Design, sustav smjernica, komponenti i alata koji podrzava najbolje prakse

dizajna korisnic¢kog sucelja te olaksava suradnju izmedu dizajnera i programera. [§]

MUI pruza programerima veliku kolekciju visoko funkcionalnih komponenti koje
omogucavaju da aplikacija bude vizualno ugodna korisnicima, a implementacija tih
komponenti vrlo je jednostavna. Takoder, programerima i dizajnerima se pruza
moguénost prilagodbe izgleda tih komponenti, ovisno o njihovim potrebama. Jo$
jedna prednost ovog alata jest to da je zajednica koja ga koristi vrlo velika, Sto
garantira njegovo stalno unaprijedivanje i drzanje koraka s najnovijim trendovima i

tehnologijama. [9]

Jedna od cesto koristenih MUI komponenti jest Drawer komponenta, koja koris-

niku omogucava navigaciju kroz aplikaciju. U tu se komponentu dodaju kartice ili

11
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tipke koje korisnicima omogucé¢avaju pristup odredenim funkcionalnostima i dijelo-
vima aplikacije. Ta se komponenta moze nalaziti na lijevoj ili desnoj strani zaslona,

a pri njenom vrhu nalazi se tipka kojom se ta komponenta otvara ili zatvara.

Na slici 2.10 prikazan je primjer Drawer komponente na lijevoj strani zaslona.
Unutar te komponente nalazi se nekoliko kartica koje korisniku omogucéuju pristup
odredenim funkcionalnostima, a pri vrhu se nalazi tipka za otvaranje i zatvaranje ove

komponente.

< Persistent drawer

Q2] Inbox Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do
eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Starred Rhoncus dolor purus non enim praesent elementum facilisis leo
vel. Risus at ultrices mi tempus imperdiet. Semper risus in

[ sendemail hendrerit gravida rutrum quisque non tellus. Convallis convallis
tellus id interdum velit laoreet id donec ultrices. Odio morbi quis

Drafts commado odio aenean sed adipiscing. Amet nis| suscipit
adipiscing bibendum est ultricies integer quis. Cursus euismod

i quis viverra nibh cras. Metus vulputate eu scelerisque felis

& Al mai imperdiet proin fermentum leo. Mauris commodo quis imperdiet

Trash massa tincidunt. Cras tincidunt lobortis feugiat vivamus at
augue. At augue eget arcu dictum varius duis at consectetur

= ~  lorem. Velit sed ullamcorper morbi tincidunt. Lorem donec -

Slika 2.10 Primjer korisnickog sucelja s Drawer komponentom (izvor: [10])

2.3 MySQL

MySQL je sustav za upravljanje relacijskim bazama podataka, ¢ija je prva verzija
objavljena 1995. godine. Kreatori ovog sustava, Allan Larson i Michael Widenius,
razvili su ovaj sustava iz postoje¢eg mSQL sustava, kojeg su smatrali sporim i ne-
fleksibilnim. Kreirano je novo SQL sucelje, dok je API koji se koristio u mSQL-u

zadrzan, ¢ime se programerima omogucio jednostavniji prijelaz na novi sustav. [11]

MySQL pruza jednostavan i intuitivan prikaz podataka u relacijskim tablicama.
Relacijske tablice omoguc¢uju organizaciju pohranjenih podataka na adekvatan nacin

te definiranje veza izmedu tablica i podataka u tablicama. Da bi se Laravel aplikacija

12
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povezala s bazom, potrebno je konfigurirati .env datoteku te definirati parametre za

povezivanje, kao sto su IP adresa, port te ime baze, kao Sto je prikazano na slici 2.11.

DB_CONNECTION=mysql
DB_HOST=127.0.09.1
DE_PORT=3206
DB_DATABASE=snIgkDb
DB_USERNAME=1uka
DB_PASSWORD=password

Slika 2.11 Definiranje parametara povezivanja sa bazom.

Za provjeru i upravljanje podacima u bazi koristen je MySQL Workbench. Ovaj
program programerima pruza opciju reverznog inZenjeringa (eng. reverse engine-
ering) koja, izmedu ostalog, omogucava izradu E-R dijagrama. Na slici 2.12 prikazan
je E-R dijagram ove aplikacije, na kojem se jasno mogu vidjeti koja polja se nalaze
u tablicama te preko kojih kljuceva su te tablice povezane.

] user_playfield_session ¥ EI—

id BIGINT(20)
id BIGINT (20)
# user_d BIGINT(20)
% user_id BIGINT(20)
# playfield_session_id BIGINT(20)  f»|— — —
| » day INT(11)
created_at TIMESTAMP |
I » month INT(11)
updated_st TIMESTAMP | o
> | ] users v ==
—_ » startHour INT (1]
% [ id BIGINT(20) i —HQ @ strttour INT(LY)
| | |  startMin INT(11)
| | % name VARCHAR (255) i
| L —— 15 emal vARCHAR(255) | enciour mT(LY
» endMin INT(L1
} emall_verified_at TIMESTAMP } endin INT(Y
—— created_at TIMESTAMP
| » password Y ARCHAR{255)
dated_at TIMESTAMP
1 44| remember_token VARCHAR(100) S .
_] playfield_sessions ¥ I created_at TIMESTAMP
d BIGINT (20) | updated_at TIMESTAMP
% user_id BIGINT(20) I >
> day INT(11) I F
»month INT(11) : } _J laundry_sessions ¥
»year INT(11) d BIGINT (20}
| ! !
> startHour INT(11) I } @ user_id BIGINT (20)
» startMin INT(11) d
| | » day INT(11)
> endHour INT(:1) Bl ——1 } > month INT(11)
> endMin INT(11) | » year INT(11)
» sport VARCHAR{255) I -, startHour INT(11)
> playersNeeded INT(11) » endHour INT(11)
footnote VARCHAR(255) » machineNo INT{11)
# playersApplied INT(11) created_st TIMESTAMP
created_at TIMESTAMP updated_at TIMESTAMP
updated_at TIMESTAMP >

>

Slika 2.12 E-R dijagram aplikacije
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U tablici users pohranjeni su podaci za identifikaciju korisnika - ime, lozinka te
email adresa. Tablica gym_sessions sadrzi osnovne podatke kojim se definiraju da-
tum (dan, mjesec, godina) i vrijeme termina u teretani(sati i minute kada termin
zapofinje, odnosno zavrsava). Tablica laundry sessions za termine u praoni sli¢na
je prethodnoj, razlika je u tome $to ova tablica sadrzava i stupac u kojem se definira
perilica koja se koristi tijekom termina. Takoder, u ovoj tablici nema stupaca kojim
se definiraju minute pocetka i zavrSetka jer termini poc¢inju i zavrSavaju na puni sat.
Naposljetku, tablica playfield sessions sadrzi sve stupce kojim se definiraju datum
i vrijeme termina na igraliStu. Osim toga, u ovoj tablici postoje i stupci za definira-
nje sporta, odredivanje ocekivanog broja igraca (playersNeeded), za napomenu koju
korisnik moze navesti prilikom kreiranja termina (footnote), te stupac kojim se prati

koliko korisnika je prijavljeno na termin (playersApplied).
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Poglavlje 3

Opis aplikacije

U ovom poglavlju detaljno su opisane sve funkcionalnosti koje ova aplikacija pruza s

fokusom na klijentski dio aplikacije.

3.1 Autentikacija

Da bi korisnici mogli koristiti usluge ove aplikacije, prvo se moraju autenticirati. U
Reactu su za tu svrhu kreirane komponente za registraciju i prijavu korisnika. Kom-
ponenta za registraciju sadrzi jednostavan obrazac u kojem se od korisnika zahtijeva
unos imena, email adrese te lozinke. Nakon $to se unesu podaci, na posluziteljskoj
strani provjerava validnost podataka - je li email adresa jedinstvena te je li lozinka
dovoljno dugacka. U sluc¢aju krivo unesenih podataka, korisniku se prikazuje odgo-
varajuca poruka, kao Sto je prikazano na slici 3.1, a ako su podaci ispravni, prikazuje
se SweetAlert prozor s potvrdnom porukom te se korisnik usmjerava na pocetnu

stranicu.

Prijava korisnika funkcionira na sli¢an na¢in - korisnici unose svoj email te lo-
zinku, koji se zatim provjeravaju u bazi podataka aplikacije. Ukoliko uneseni podaci
nisu ispravni, korisniku se prikazuje odgovarajuc¢a poruka o pogresci. U suprotnom,

korisnik prima potvrdnu poruku te se usmjerava na pocetnu stranicu.

Ako je korisnik uspjesno autenticiran, dodjeljuje mu se Bearer token, koji omo-

gucava slanje zahtjeva i pristupanje posluziteljskom dijelu aplikacije. Osim toga,
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taj se token koristi za omogucavanje pristupa zaSti¢enim rutama i komponentama
na klijentskoj strani aplikacije. Ako korisnik ima dodijeljen token, ucitati ¢e se od-
govarajuc¢a komponenta, a ako nema, korisnik ¢e biti preusmjeren na stranicu za

prijavu.

Registracija

Ime | prezime
Luka Bursic

Email

test@gmail.com

Ovaj email se vec koristi

Lozinka

Ovo polje mora imati vise od 8 znakova.

Slika 3.1 Primjer validacijskih poruka kod neispravno unesenih podataka

3.2 Lokalizacija

Kako je ve¢ prije napomenuto, u ovom domu zive i strani studenti, pa je jedan od
ciljeva ove aplikacije bio da aplikacija bude namijenjena i njima. To je postignuto
koriStenjem React-i18next knjiznice, opisane u sekciji 2.2.1. Ovaj alat omogucuje
jednostavan i brz prijevod sadrzaja komponenti. Da bi prijevod funkcionirao, bilo
je potrebno za oba jezika kreirati translation.json unutar public mape klijentskog

dijela aplikacije te u njima za sve kljuceve koji se koriste u komponentama definirati
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odgovarajuci tekst koji ée se prikazati.

Na slici 3.2, prikazan je izgled pocetne stranice kada je jezik aplikacije postavljen
na engleski. Tekstualni sadrzaj je generiran pomocu kljuceva koji su postavljeni na
odgovarajuca mjesta unutar komponenti, Sto omogucuje definiranje sadrzaja za oba
jezika. Odabir jezika na kojem ¢e se sadrzaj prikazivati vrsi se na temelju i18nextLng
vrijednosti pohranjene u lokalnoj pohrani web preglednika. Promjena jezika sadrzaja
moze se izvrSiti pritiskom na gumbe za odabir jezika, koji se nalaze u gornjem desnom

kutu.

Playfield

>

Slika 3.2 Izgled pocetne stranice na engleskom jeziku

3.3 Responzivnost

Kako studenti svakodnevno osim laptopa koriste i mobitele i tablete, bilo je potrebno
dizajn aplikacije prilagoditi razli¢itim dimenzijama zaslona. Drugim rije¢ima, cilj je
bio osigurati da elementi na stranicama dinamicki prilagodavaju svoju poziciju i
veli¢inu. Kroz implementaciju responzivnog dizajna, omoguceno je da se sadrzaj i

funkcionalnosti prilagode veli¢ini zaslona, Sto olakSava preglednost i upotrebljivost
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aplikacije na razli¢itim uredajima. Na slici 3.3 prikazana je pocetna stranica na
zaslonu tableta Surface Pro 7, na kojoj se moze vidjeti kako elementi prilagodavaju

svoju poziciju ovisno o zaslonu.

Slika 3.3 Izgled pocetne stranice na zaslonu Surface Pro 7 (dimenzije 912x1368)

3.4 Teretana

3.4.1 Rezervacija termina

Kada korisnik na pocetnoj stranici aplikacije odabere teretanu, preusmjerava se na
pocetnu stranicu teretane, koja je prikazana na slici 3.4. Na toj se stranici nalaze
dvije kartice - jedna za rezervaciju termina u teretani te druga za pregled svih buduc¢ih

termina koje je korisnik rezervirao.
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SnIGK seEnglish  ~-Hrvatski

Rezerviraj termin Popis termina

Rezerviraj termin u teretan Pregledaj svoje termine u teretani

- -

Slika 3.4 Izgled pocetne stranice za teretanu

Ukoliko korisnik odabere rezervaciju termina, preusmjerava se na stranicu za
definiranje detalja termina. Na toj se stranici od korisnika trazi odabir datuma za
koji zeli rezervirati termin te odabir jednog od to¢no definiranih perioda iz tablice
termina. Ukoliko se korisnik, kao u situaciji na slici 3.5, odluc¢i odabrati termin
za taj isti dan, na raspolaganju ima samo one termine koji jos nisu zapoceli. Tek
nakon $to su definirani dan i period, korisniku se omoguéava rezervacija. Nakon Sto
korisnik pritisne gumb za rezervaciju, provjerava se mogucénost rezervacije odabranog
termina. Ukoliko korisnik veé¢ ima taj dan rezerviran termin u teretani ili ima pet
termina u buduénosti, njegov se zahtjev odbija. Takoder, u teretani istovremeno
mogu biti maksimalno tri osobe. Stoga, ukoliko je odabrani termin veé rezerviran
od strane tri osobe, zahtjev se odbija. Ukoliko nijedan od ovih uvjeta nije narusen,

izvrsava se rezervacija te korisnik dobiv potvrdnu poruku.
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SnIGK z<English ==Hrvatski

Kreiraj termin

lipanj 2023. >  »

PON MTQ SRl GET PET SUB NED
29. 30, 31 3. 4 ,

19. 20 21. 22 23. 24 25

26. 27. 28. 29. 30 1 2

l ( 19:30-21:00 j [ 21:00-22:30 j [ 22:30-24:00 j

POTVRDI TERMIN

Slika 3.5 Primjer rezerviranja termina za isti dan

3.4.2 Popis termina

Ukoliko korisnik na pocetnoj stranici za teretanu odabere opciju popisa termina,
preusmjerava se na stranicu gdje se prikazuje tablica sa svim korisnikovim buduéim
terminima u teretani, kao $to se moze vidjeti na slici 3.6. U toj su tablici prikazani
datum, pocetak te kraj termina, a korisniku se pruza i moguénost brisanja termina.

Prikazani termini sortirani su kronoloski.
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Popis termina

Datum od Do

22.6.2023. 16:30 18:00
termin

28.6.2023 21:00 22:30

Izbrisi

20.6.2023. 16:30 18:00 -
termin

30.6.2023. 12:00 13:30

=
g
1 @

Slika 3.6 Prikaz korisnikovih termina u teretani

3.5 Praona

3.5.1 Rezervacija termina

Na pocetnoj stranici za praonu nalaze se, kao i kod teretane, kartice za rezervaciju i
prikaz korisnikovih termina. Ukoliko korisnik odabere rezervaciju, dolazi na stranicu
gdje moze definirati detalje termina - datum, vrijeme te perilicu koju zeli koristiti.
Ponudeni termini pocinju na svaki puni sat izmedu 6 i 20 sati te traju tri sata, a

moguce je odabrati jednu od 6 ponudenih perilica.

Nakon $to korisnik definira sve detalje i posalje zahtjev za rezervaciju, provjerava
se nekoliko pravila koja odreduju hoce li zahtjev biti uspjesan. Ukoliko korisnik veé
ima pet rezerviranih termina u praoni ili ima termin taj dan, zahtjev ¢e biti odbijen.
Takoder, prilikom obrade tog zahtjeva, provjerava se je li odabrana perilica slobodna
kroz sva tri sata za koja ju je korisnik odabrao. Na primjer, ukoliko student zZeli
rezervirati perilicu od 12 do 15 sati, provjeravaju se svi termini koji se preklapaju
s tim, pocevsi od onog koji traje od 10 do 13 sati pa sve do termina koji traje od
14 do 17 sati. Ukoliko postoji preklapanje, korisnikov zahtjev se odbija, kao Sto je

prikazano na slici 3.7.
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Upozorenje

Slika 3.7 Poruka koju korisnik dobije kada postoji preklapanje

3.5.2 Popis termina

Kao i kod teretane, korisniku se i ovdje pruza uvid u sve buduce termine koje je
rezervirao. Termini se nalaze u tablici u kojoj su prikazani datum, vrijeme termina
te perilica koju je korisnik rezervirao. Ukoliko je ta tablica prazna, korisniku se
prikazuje odgovarajuca poruka s poveznicom na stranica za rezervaciju termina, kao
u primjeru na slici 3.8. Takoder, u svakom retku tablice nalazi se gumb koji korisniku

omogucava brisanje termina.

i l l Popi!ermi! I i l

Nema nijedan termin. Kreiraj termin

[ I I I U U IR I

Slika 3.8 Poruka koju korisnik dobije kada postoji preklapanje s drugim terminima
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3.6 Igraliste

Iz svega do sada napisanog, moze se vidjeti kako su funkcionalnosti vezane za teretanu
i praonu medusobno veoma sli¢ne, Sto nije slucaj za igraliSte. Razlog tome je Sto
korisnici, osim rezerviranja termina na igraliStu, mogu i prijaviti ucestvovanje na
terminima drugih korisnika. Takoder, prilikom rezervacije, potrebno je definirati

nesto vise parametara nego kod teretane ili praone.

Na pocetnoj stranici za igraliSte nalaze se, kao $to je prikazano na slici 3.9, ¢etiri
kartice - jedna za rezervaciju termina, druga za pregled rezerviranih termina, treca
za prijavu na termine drugih korisnika, te posljednja za popis termina na koje se

korisnik prijavio.

SnIGK zzEnglish ==Hrvatski

Rezerviraj termin Popis termina

Rezerviraj termin na igralistu Pregledaj svoje termine u praoni

- -

Prijavi se na termin Prijavljeni termini

Prijavi se na termin na igralistu Pregledaj sve termine na koje i prijavijen/a

- -

Slika 3.9 Izgled pocetne stranice za igraliste
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3.6.1 Rezervacija termina

Na stranici za rezervaciju, korisnik prvo unutar kalendara odabire datum za koji
zeli rezervirati igraliSte. Ispod kalendara nalazi se obrazac u kojem korisnik unosi

odredene podatke.

Za pocetak, potrebno je iz padajucih izbornika izabrati pocetno i krajnje vrijeme
termina. Dostupno vrijeme za rezervaciju jest od 7:00 do 23:45. Postoje ogranicenja
po pitanju trajanja termina - naime, termin mora trajati najmanje trideset minuta,
ali ne smije trajati dulje od dva sata i trideset minuta. U slucaju da to pravilo nije

zadovoljeno, korisniku se prikazuje odgovarajuc¢a poruka, kao na slici 3.10.

Detalji o terminu

-] 15 ~ 00 ~

Predugacak termin - ne smije trajati vide od 2 sata i 30 minuta

Slika 3.10 Primjer definiranja predugackog termina

Zatim, korisnik odabire sport koji ée se igrati. Na igralistu studentskog doma
mogu se igrati kosSarka, nogomet te stolni tenis, pa korisnik moze odabrati jedan od
ta tri sporta. Nakon toga, korisnik treba unijeti Zeljeni broj igraca za taj termin.
Taj broj ne predstavlja ograni¢enje broja igraca te se nec¢e na temelju tog broja
onemoguditi korisnicima prijava na termin ukoliko je veé¢ dovoljno igraca prijavljeno,
vec¢ sluzi samo kao informacija drugim korisnicima o tome koliko igraca vlasnik tog
termina ocekuje. Ova vrijednost takoder ima svoja ograniCenja - broj igraca mora
biti u rasponu od dva do dvadeset, u suprotnom se korisniku prikazuje poruka kao

na slici 3.11.

Posljednja, neobavezna informacija koju korisnik moze unijeti jest napomena o
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Detalji o terminu

kosarka

Preveliki broj igraca - moze biti najvise 20

Slika 3.11 Primjer definiranja prevelikog broja igraca

terminu. Ovdje korisnik moze unijeti nekakvu dodatnu informaciju, na primjer "Za-

molio bih da netko donese loptu”.

Nakon sto je korisnik odredio sve nuzne informacije, omoguc¢ava mu se slanje
zahtjeva za rezervaciju. Kao i kod teretane i praone, ovdje se takoder provjeravaju
odredeni uvjeti koji odreduju hoce li zahtjev biti uspjesan ili ne. Ukoliko je korisnik
rezervirao termin na igralistu za dan koji je definirao u zahtjevu ili ve¢ ima pet
rezerviranih termina, zahtjev ¢e biti odbijen. Takoder, zbog ograni¢enog broja terena
mogu se samo dva termina iz koSarke medusobno preklapati, dok termini za nogomet

i stolni tenis ne smiju imati preklapanja.

3.6.2 Popis termina

Na stranici za popis termina, korisniku se prikazuje tablica sa datumom, pocetkom
i krajem svakog buduceg termina kojeg je rezervirao. Kao i kod teretane i praone,
korisniku se pruza moguénost brisanja termina, pritiskom na gumb na kraju retka.
Takoder, u svakom retku tablice nalazi se i gumb koji korisnika vodi na stranicu za
prikaz detalja o terminu, prikazanu na slici 3.12. Na toj se stranici nalazi kartica sa
svim detaljima koje je korisnik definirao, a takoder se moze vidjeti i broj korisnika
koji su se prijavili na termin. Pri prelasku preko ikone koja se nalazi pored broja pri-

javljenih igraca, korisniku se prikazuju imena prijavljenih korisnika. Na dnu kartice

25



Poglavlje 3. Opis aplikacije

nalazi se gumb za brisanje termina.

Detalji o terminu

23.6.20

Ivan Horvat
Napomena: NEIEESg
Potrebno igraca: 19
Prijavljeno igraca: 2 o

Izbridi termin

Slika 3.12 Kartica s detaljima termina

3.6.3 Prijava na termin

Na stranici za prijavu termina nalazi se tablica u kojoj se prikazuju svi buduéi termini
drugih korisnika na koje se korisnik moze prijaviti, odnosno na koje ve¢ nije prijavljen.
Iznad tablice nalazi se tipka koja otvara prozor u kojem korisnik moze definirati filtar
za termine, kao Sto je prikazano na slici 3.13. Termini se mogu filtrirati po sportu
ili po datumu. Na dnu prozora nalaze se tri gumba: Zatvori - njime se ponistavaju
promjene filtra i zatvara prozor, Ukloni - njime se uklanja prethodno postavljeni
filtar, Ok - njime se primjenjuje definirani filtar. Nakon primjene filtra, tablica se
osvjezava te se u njoj prikazuju samo oni termini koji zadovoljavaju filtar. Za svaki
termin prikazani su datum, pocetak i kraj, a na kraju retka nalazi se gumb koji
korisnika vodi na stranicu s detaljima o terminu. Na toj se stranici nalazi kartica s
detaljima, sli¢na onoj opisanoj u sekciji 3.6.2, a jedina razlika je u tome $to se na dnu
kartice nalazi gumb za prijavu. Nakon uspjesne prijave, korisnik se preusmjerava na

pocetnu stranicu.
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Filter

kosarka

06/17/2023

ZATVORI  UKLONI

Slika 3.13 Primjer definiranja parametara filtriranja

3.6.4 Pregled prijavljenih termina

Na ovoj stranici korisnik moze pregledati sve termine na koje se prijavio. U tablici
termina prikazani su kao i u tablici opisanoj u prethodnoj sekciji, datum te pocetak
i kraj termina, a u svakom retku nalazi se i gumb koji vodi korisnika na stranicu s
detaljima o terminu. I ovdje se korisniku prikazuje ve¢ opisana kartica s detaljima,
a na dnu te kartice nalazi se gumb za poniStavanje prijave na termin, kao Sto je

prikazano na slici 3.14.

Detalji o terminu

24.6.2023. od 16:15 do 16:45

Termin rezervirao/la: Ivan Horvat
Napomena: Nema napomene
Potrebno igraca: 9

Prijavijeno igraca: 1 @)

Odjavi se sa termina

Slika 3.14 Kartica termina s gumbom za odjavu
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Funkcionalnost

U ovom poglavlju detaljno je objasnjena funkcionalnost prijave na termine drugih

korisnika na igraliStu, iz korisnicke te iz implementacijske perspektive.

4.1 Dohvac¢anje dostupnih termina

Kada korisnik na pocetnoj stranici igralista odabere opciju prijave na termin, usmje-
rava se na stranicu na kojoj ¢e se prikazati svi dostupni termini. Prilikom ucitavanja
stranice, naredbom axios.get(’/api/playfieldsessions/list’) salje se zahtjev posluzite-
lju za dohvacanje svih termina na koje se korisnik moze prijaviti. Putanja definirana
u tom zahtjevu nije potpuna, te ova naredba sama po sebi nije dovoljna za uspjesno
slanje zahtjeva. No, u datoteci App.js definirani su osnovni parametri za slanje zah-
tjeva pomocu azios knjiznice, Sto je prikazano na slici 4.1. Moze se vidjeti kako je
definirano da se svi zahtjevi Salju na localhost:8000, na kojem je pokrenut posluzitelj.
Takoder, vidljivo je kako se prilikom slanja zahtjeva postavlja Bearer token ¢ime se

omogucava pristup zasti¢éenim rutama na posluzitelju.
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axios.defaults.baseURL = "http://localhost:geee/";
axios.defaults.headers.post[ 'Accept’'] = 'application/json’;
axios.defaults.headers.post[ 'Content-Type'] = 'application/json’;
axios.defaults.withCredentials = true;
axios.interceptors.request.use(function (config) {
const token = localStorage.getItem( ' auth_token');
config.headers.Authorization = token ? "Bearer ${token}” : '';
return config;

\
I

Slika 4.1 Definirani parametri za azios zahtjeve

Kada taj zahtjev stigne do posluzitelja, unutar api.php datoteke se na temelju
definirane rute pronalazi odgovaraju¢a metoda za obradu zahtjeva. U ovom slu-
¢aju, to je metoda list() unutar PlayfieldsessionController.php upravljaca. U toj se
metodi pomoé¢u metode showldsOfSessionsUserAppliedFor(), prikazane na slici 4.2,

dohvacaju svi termini na koje je korisnik veé¢ prijavljen.

public function showIdsOfSessionsUserAppliedFor()

{
$id = auth('sanctum')->user()->id;

return User::find($id)->sessionsAppliedFor->pluck(pivot.playfield session_id');
1

¥

Slika 4.2 Funkcija showldsOfSessionsUserAppliedFor()

Metoda sessionsAppliedFor() definirana je u modelu User.php, a njome se definira
veza za prijavu na termin, izmedu tablice korisnika i tablice termina na igralistu. Ta
je veza tipa viSe-na-viSe (eng. many-to-many) pa je za potrebe te veze kreirana
tablica user playfield_session, u kojoj su povezani parovi korisnika i prijavljenih

termina. Primjer podataka u toj tablici prikazan je na slici 4.3.
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user_id playfield_session_id

1 26
7 28
8 28
1 27

Slika 4.3 Primjer podataka u tablici user playfield session

Nakon $to su dohvaceni svi termini na koje je korisnik prijavljen, u $sessionsU-
serAplliedFor se pohranjuje lista id-eva tih termina. Zatim se iz baze dohvacaju
svi buduéi termini na koje se korisnik moze prijaviti, upitom prikazanim na slici
4.4. Da bi se mogli vratiti samo buduéi termini, potrebno je usporedivati podatke
o datumu i vremenu termina s trenutnim datumom i vremenom. To je omoguéeno
pomocu funkcije date(), ugradene PHP funkcije koja korisniku vraca podatke o vre-
menu. Prilikom poziva te funkcije moze se definirati parametar kojim se odreduje
koji podatak o trenutnom vremenu se zeli dohvatiti. Na primjer, pomoc¢u date("n")

dohvaca se trenutni mjesec, dok se pomocu date("G") dohvaca trenutni sat.

Nakon $to su termini filtrirani na temelju podataka o vremenu, uklanjaju se i
termini koje je kreirao korisnik koji je trenutno prijavljen u aplikaciju jer mu se ne
smije dopustiti da se prijavi na vlastiti termin. Takoder, iz te liste termina uklanjaju
se termini ¢iji se id-evi nalaze u $sessionsUserAplliedFor, ¢ime se onemogucava da
se u listi termina prikazu oni termini na koje je korisnik veé prijavljen. Za kraj, ter-
mini su sortirani po vremenu kako bi se korisniku olaksao pronalazak odgovarajuceg

termina.
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$query = Playfieldsession::latest()
->where('year', '»', date("Y"))
->orkhere(function ($query) {
$query->where( ‘year', '=", date("v"))->where('month’, ">", date("n"))
->orihere(function ($query) {
$query->where( ‘month’, '=", date("n"))->where('day’, '»', date("j"))
-»orkhere(function ($query) {
$query->where('day’, '=', date("j"))->where(’startHour', "»>", date("G"))
-»orihere(function ($query) {
$query->where( ' startHour’, '=', date("G"))->where('startMin’, '»>', date("i"));
1
1s
oK
by
->where(‘user_id", "I=", auth()-»>id())->whereIn(’'id", $sessionsUserAppliedFor)->get()
-»sortBy([ 'year', 'month', ‘day', ‘startHour', 'startMin’']);

Slika 4.4 Upit kojim se dohvaé¢aju termini

Ti se podaci vrac¢aju klijentskoj strani aplikacije u JSON formatu pomoc¢u naredbe
response()->json(3query), ¢ime se omogucava jednostavnije obradivanje i prikaz tih
podataka. Na slici 4.5 je u alatu Postman prikazan primjer podataka koje posluzitelj

vraca klijentskoj strani.

GET ~  hiy 000, f Send v
Params  Authorization ®  Headers (10)  Body  Pre-request Script  Tests  Settings Cookies
Body Cookies Headers (10) TestResults @ Stats: 200 0K Time: 267 ms Size: 211KE  Save Response v
Pretty ~ Raw  Preview  Visualize JON v S © Q

o
i

“endHour" .
"endMin": 45,

“sport”: "kodarka®,

“playersNeeded”: 14,

“footnote": null,

“playersApplied’: o,
3-06-18T14:54:02.0000002" ,
3-06-18T14:54:02.000000Z"

Rhoowoaswne

"created_at"
"updated_at": "

sbbSaLhRELR

"month”: 6,
"year"
"startHou

MR NN R RN P

SEHRERN

“startMin
“endHour"

Slika 4.5 Podaci o terminima prikazani u alatu Postman
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4.2 Prikaz dostupnih termina

Nakon $to su dohvaceni termini, spremaju se u listu sessions te u listu filteredSessi-
ons, koja ¢e se koristiti za pohranu termina koji odgovaraju postavljenom filtru, sto
je objasnjeno u poglavlju 4.3. Ukoliko filtar nije postavljen, u toj ¢e se listi nalaziti

svi dostupni termini.

Za prikaz termina kreiran je element SessionTable, prikazan na slici 4.6, koji u
sebi sadrzi tablicu u kojoj su prikazani datum i vrijeme odrzavanja termina te gumb
koji korisnika prosljeduje na stranicu za prikaz detalja i prijavu na termin. Ovaj
element koristi se i na stranicama za popis rezerviranih termina u teretani, praoni i na
igralistu. Jedina razlika u ovom slucaju jest ta da se u ovoj tablici koristi paginacija
zbog toga Sto je broj rezerviranih termina od strane drugih korisnika neogranicen
Sto moze u odredenim situacijama dovesti do prelaska tablice izvan okvira stranice.
Paginacijom je postavljeno da se prikazuje pet termina po stranici, ¢ime je osiguran

ispravan prikaz tablice.

Prijavi se na termin

POSTAVI FILTER

Datum od Do

Detalji o

24.6.2023. 16:15 1645 N
terminu

Detalji o

26.6.2023. 1515 16:45 .
terminu

Detalji o

29.6.2023. 14:00 15:30 y
terminu

Detalji o

30.6.2023. 19:00 20:00 "
terminu

Detalji o

2.7.2023. 10:00 1115 N
terminu

1-50f6 N

Slika 4.6 Tablica s dostupnim terminima za prijavu
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4.3 Filtriranje termina

U situacijama kada postoji puno dostupnih termina, korisniku moze biti teze pronaéi
termin koji mu odgovara. Zbog toga je omoguceno filtriranje termina, ¢ime se omo-
gucava selekcija termina po Zeljenom datumu i/ili sportu. Pri vrhu stranice kreiran
je element Filter.tsx, koji se sastoji od gumba i dijaloskog okvira koji se otvara priti-
skom na gumb. Unutar tog okvira, korisniku je omoguéeno postavljanje parametara

filtriranja.

U Filter.tsx definirana je varijabla unappliedFilter u kojoj se pohranjuju parame-
tri filtriranja prije nego sto se filtar primijeni. Unutar dijaloskog okvira definirana su
dva polja - jedno za odabir sporta, drugo za odabir datuma. U prvom polju nalazi
se padajuéi izbornik u kojem su ponudena sva tri sporta. Prilikom promjene odabira
poziva se funkcija handleChange, prikazana na slici 4.7, kojom se mijenja odabrani
sport unutar unappliedFilter.

const handleChange = (event: SelectChangekEvent<typeof filter.sport>) => {
setunappliedrilter({...unappliedrilter, sport: string(event.target.value) || "'});

}s

Slika 4.7 Promjena odabranog sporta u filtru

U drugom polju, ¢ija je implementacija prikazana na slici 4.8, nalazi se DatePicker

element kojim se odabire Zeljeni datum.

<LocalizationProvider dateAdapter={AdapterDayjs} >
<DatePicker minDate={dayjs(new Date())} value={dayjs(defaultDate)}
onChange={(date) => {
setUnappliedFilter({...unappliedFilter, day: date & date.date(), month: date & date.month() + 1, year: date 8& date.year()})
1>
</LocalizationProvider>

Slika 4.8 Element za odabir datuma

Kao §to je ve¢ objasnjeno u sekciji 3.6.3, pri dnu dijaloskog okvira nalaze se tri
gumba: Zatvori, Ukloni i Ok. Pritiskom na gumb Ok primjenjuje se filtar koji je
korisnik definirao, pozivanjem funkcije handleApply(), koja je prikazana na slici 4.9.

Na pocetku funkcije se unappliedFilter pohranjuje u Filter. Zatim se u filSessArray
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dodaju svi termini koji imaju Zeljenu vrijednost sporta i datuma. Ta se lista napos-
ljetku prepisuje u filteredSessions, a upravo se iz te liste uzimaju podaci koji ¢e biti

prikazani u tablici dostupnih termina.

const handleApply = (event: React.SynthetickEvent<unknown>, reason?: string) => {
setFilter(unappliedrilter)
const filSessArray: Session[] = [];
sessions.map(session => {

if((session.sport === unappliedFilter.sport || unappliedFilter.sport === "") &&
(lunappliedrilter.day || session.day === unappliedrilter.day) &&
(lunappliedFilter.month || session.month === unappliedFilter.month) &&
(lunappliedrilter.year || session.year === unappliedrilter.year)){
filsessArray.push(session)
}
i)

setFilteredsessions(filsessArray)

if (reason !== 'backdropClick') {
setOpen(false);
¥
bH

Slika 4.9 Funkcija za primjenu filtra

Ukoliko ne postoji niti jedan termin koji odgovara definiranim parametrima, ko-
risniku se prikazuje odgovarajuca poruka. Takoder, korisniku su nudi opcija kreiranja

vlasitog termina, kao Sto je prikazano na slici 4.10.

Prijavi se na termin

Slika 4.10 Prikaz poruke u sluc¢aju kada nijedan termin ne odgovara filtru
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4.4 Prijava na termin

Na slici 4.6 prikazana je tablica s dostupnim terminima. Na kraju svakog retka nalazi
se gumb koji korisnike vodi na stranicu na kojoj se prikazuju detalji o odabranom
terminu. Na toj se stranici generira element PlayfieldApplyDetails, pomocu kojeg
se korisniku prikazuju detalji o terminu. Pri uc¢itavanju tog elementa dohvacaju se
podaci o terminu te se provjerava je li korisnik vlasnik tog termina. Ukoliko jest, vrsi
se preusmjeravanje na pocetnu stranicu kako bi se korisniku onemoguéila prijava na

vlastiti termin.

Osim podataka o terminu, dohvac¢aju se i id-evi svih termina na koje je korisnik
prijavljen, kodom prikazanim na slici 4.11. Dohvaceni podaci spremaju se u listu, a
zatim se provjerava nalazi li se u listi i trenutno prikazani termin. Na temelju toga
postavlja se vrijednost varijable alreadyApplied, kojom se odreduje hoce li se pri dnu
kartice za prikaz podataka nalaziti gumb za prijavu ili gumb za poniStavanje prijave.

axios.get('/api/playfieldsessions/applied/ids")
.then(response => {

Object.values(response.data).map(s => {
sessIdArray.push(s)

1)

setSessionIds(sessIdArray)

it (sessIdArray.includes(sess.id)) {
setAlreadyApplied(true)

1
J

7

Slika 4.11 Dohvacanje termina na koje je korisnik prijavljen

Glavni element na ovoj stranici jest SessionDetailsCard, kartica u kojoj se prika-

zuju detalji o terminu, a prikazana je na slici 4.12.
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Detalji o terminu

30.6.2023. od 19:00 do 20:00
' Termin rezervirao/la: lvan Horvat
‘ Napomena: Nema napomene
Potrebno igraca: 10
' Prijavljeno igraca: 1 o

Slika 4.12 Prikaz detalja o terminu

U primjeru na slici korisnik joS nije prijavljen na termin pa se pri dnu kartice

nalazi gumb za prijavu na termin. Pritiskom na taj gumb poziva se funkcija ap-

plyForSession(), ¢iji je kod prikazan na slici 4.14. U toj se funkciji 8alje zahtjev

prema posluzitelju, na rutu /api/playfieldsessions/apply, a jedini podatak koji je po-

trebno definirati u zahtjevu jest id termina. Na posluziteljskoj strani taj se zahtjev

obraduje pomocu funkcije storeApplication, prikazane na slici 4.13. U toj se funkciji

vr8i provjera ispravnosti zahtjeva, a ako je zahtjev ispravan, korisnik se prijavljuje

na termin. Ispravnost zahtjeva temelji se na vise uvjeta:

e Termin mora postojati
e Korisnik ne smije biti vlasnik termina

e Korisnik ne smije veé¢ biti prijavljen na termin
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public function storeApplication(StorePlayfieldApplicationRequest $request)
{

$user_id = auth('sanctum’)->user()->id;

$user = User::find($user_id);

$session = PlayfieldSession::find($request['session_id']);

if ($session) {
if ($user_id == %$session->user_id) {
return response()->json([
‘status' =» 313
IPH
} else {
$sessions_applied for = $user-»>sessionsAppliedFor()->get()->pluck( pivot.playfield sessicn_id')->toArray();

if (in_array($session->id, $sessions_applied_for)) {
return response()->json([
‘status’ => 314
1)
} else {
$user->sessionsAppliedFor()->attach($session->id);

$session->playersApplied++;
$session->save();

return response()->json([
‘status’ => 200
105
1
¥
} else {
return response()->json([
‘status’ =» 315

1);

Slika 4.13 Funkcija storeApplication

Ovisno o postojanju pogreske te o tipu pogreske, klijentskoj strani se vraca od-
govarajuéi status zahtjeva:

e status 200 - uspjesan zahtjev

e status 313 - korisnik se pokusSava prijaviti na vlastiti termin

e status 314 - korisnik je veé¢ prijavljen na taj termin

e status 315 - termin ne postoji
Na temelju statusa, korisniku se prikazuje odgovarajuca swal poruka, kodom
prikazanim na slici 4.14. Ukoliko je zahtjev uspjeSan, korisnik se preusmjerava na

pocetnu stranicu. U suprotnom, preusmjerava se na stranicu za odabir termina za

prijavu.
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const applyForSession = (2) => {

const data = {

'session_id': session.id
}
axios.post('/api/playfieldsessions/apply’, data)

.then(res => {

if (res.data.status === 200) {
swal(t('success-label'), t('session.apply.success'), 'success')

navigate('/');

1
b

else if (res.data.status === 313) {
swal(t('warning-label'), t('session.apply.fail.own-session’), ‘warning’)
navigate('/playfield/apply’);

N
b

else if (res.data.status === 314) {
swal(t('warning-label'), t('session.apply.fail.already-applied'), 'warning')
navigate('/playfield/apply');

)
b

else if (res.data.status === 315) {
swal(t('warning-label'), t('session.apply.fail.not-exist'), 'warning')
navigate('/playfield/apply');

)

Slika 4.14 Funkcija za prijavu na termin

4.5 Prikaz prijavljenih termina i odjava s termina

Nakon $to se korisnik prijavi na odredeni termin, taj ¢e mu se termin prikazivati na
stranici s prijavljenim terinima, u tablici koja je izgledom jednaka tablici prikazanoj
na slici 4.6. Kao i u toj tablici, ovdje se takoder na kraju svakog reda nalazi gumb za
prikaz detalja termina. Pritiskom na taj gumb, u¢itava se element PlayfieldApplyDe-
tails, principom koji je ve¢ objasnjen u sekciji 4.4. Jedina razlika ovdje je §to e se
prilikom dohva¢anja termina na koje je korisnik prijavljen utvrditi kako je korisnik
ve¢ prijavljen na taj termin, zbog Cega ¢e vrijednost alreadyApplied biti postavljena
u true, sto ¢e uzrokovati da se pri dnu kartice s detaljima o terminima prikaze gumb

koji korisniku omoguéava odjavu s termina, kao sto je ve¢ prikazano na slici 3.14.

Prilikom pritiska na taj gumb, poziva se funkcija withdrawApplication, prikazana
na slici 4.15. U toj se funkciji Salje zahtjev prema posluzitelju, na rutu
/api/playfieldsessions/apply/delete. Jedini podatak koji je potrebno definirati u zah-
tjevu jest id termina, a pomoé¢u ’ method’: 'DELETE’ definira se da se tim zahtje-

vom zele obrisati odredeni podaci.
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const withdrawApplication = (=) => {
const data = {
‘session id': session.id,
‘_method': 'DELETE’

}

axios.post('/api/playfieldsessions/apply/delete’, data)
.then(res =» {

if (res.data.status === 200) {
swal(t('success-label"), t('session.apply.delete.success'), 'success')
navigate('/');

N

g

else if (res.data.status === 316) {
swal(t('warning-label'), t('session.apply.delete.fail'), 'warning’)
navigate('/');

Slika 4.15 Funkcija withdrawApplication

Na posluziteljskoj strani taj se zahtjev obraduje pomocu funkcije withdrawAppli-
cation, prikazane na slici 4.16. Unutar te funkcije se prvo dohvac¢aju svi termini na
koje je korisnik prijavljen te se vrsi provjera nalazi li se termin u toj listi. Ukoliko se
ne nalazi, funkcija vra¢a odgovarajucu vrijednost varijable status pomocu koje ¢e se
na klijentskoj strani prikazati odgovarajuca poruka. U suprotnom, zahtjev se smatra
uspjesnim te se pomocu linije Juser->sessionsAppliedFor()->detach($id); iz skupa
termina na koje je korisnik prijavljen uklanja odabrani termin. Takoder, za odabrani
termin smanjuje se broj korisnika koji su na njega prijavljeni.

public function withdrawaApplication(DeletePlayfieldApplicationRequest $request)

{

$id = $request->session_id;
$ids = PlayfieldSessionController::showIdsOfSessionsUserAppliedFor()->toArray();

if (lin_array($id, $ids)) {
return response()->json([
'status' => 316
DE
} else {
$user = User::find(auth('sanctum')->user()-»id);
$user->sessionsAppliedror()->detach($id);

$session = PlayfieldSession::find($id);
$session->playersapplied--;
$session->save();

return response()->json([
‘status’ => 200

Ds

Slika 4.16 Funkcija withdrawApplication unutar PlayfieldSessionController.php

39



Poglavlje 5

Zakljucak

Ova aplikacija namijenjena je svim studentima koji stanuju u Studentskom naselju
'Ivan Goran Kovaci¢’, a zele na jednostavniji nacin koristiti usluge koje im se pruzaju

te rezervirati termine u samo nekoliko klikova.

Za razvoj posluziteljskog dijela aplikacije koristen je Laravel. Glavna prednost
Laravela je to $to na jednostavan i intuitivan nac¢in omogucava uspostavljanje pos-
luziteljskog dijela aplikacije prate¢i MVC arhitekturu. Takoder, Laravel pruza razne
alate kojima se mogu posti¢i dodatne funkcionalnosti, kao $to je auntentikacija po-
mocu Laravel Sanctum. Za razvoj klijentskog dijela koristen je React, koji omogucuje
ucinkovito ucitavanje modularnog sadrzaja u klijentskom dijelu aplikacije. React se
jednostavno nadovezuje na Laravel te se njihovim zajednic¢kim radom ostvaruje pot-
puna funkcionalnost aplikacije. Svi koristeni alati imaju veliku zajednicu korisnika

te je stoga rjesavanje svih problema u razvoju bilo brzo i u¢inkovito.

U trenutnoj verziji aplikacije implementiran je samo dio predvidenih funkcional-
nosti. Neke od funkcionalnosti koje bi se potencijalno u buduénosti mogle dodati su
prijava studenata pomoéu AAI@edu.hr sustava, kao i kreiranje uloge administratora,
koja bi zaposlenicima studentskog doma omogucéila uvid i kontrolu nad svim termi-
nima. Takoder, moguce je unaprijedenje dizajna kako bi se poboljsalo korisnicko

iskustvo.
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Sazetak

Tema ovoga rada je izrada full stack web aplikacije za upravljanje terminima u Stu-
dentskom naselju 'Ivan Goran Kovaci¢’. Ova aplikacija omogucuje studentima da
rezerviraju, pregledavaju te uklanjaju termine u teretani, praoni ili na igralistu. Ta-
koder, korisnicima se omogucéuje prijava na termine drugih korisnika na igralistu.
Za razvoj posluziteljskog dijela aplikacije korsten je Laravel, dok je za klijentski dio
koristen React. Od ostalih tehologija, koristeni su Laravel Sanctum za autentikaciju

korisnika te Material Ul i SweetAlert za unaprijedenje dizajna aplikacije.

Kljuéne riyye¢t — web aplikacija, rezervacija termina, Laravel, React

Abstract

The topic of this paper is the development of a full stack web application for mana-
ging sessions in the 'Ivan Goran Kovaci¢’ Student Housing. This application enables
students to reserve, view, and cancel sessions for the gym, laundry room, or play-
ground. Additionally, users are able to sign up for sessions scheduled by other users
for the playground. The server-side of the application was developed using Laravel,
while React was used for the client-side. Among other technologies, Laravel Sanctum
was used for user authentication, and Material Ul and SweetAlert were utilized to

enhance the application’s design.

Keywords — web application, session booking, Laravel, React
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