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1 UVOD

U ovom radu izradena je web aplikacija za automatsko generiranje web stranica
za iznajmljivanje apartmana koja svakom korisniku na iznimno jednostavan nacin
omogucuje stvaranje vlastite web stranice bez poznavanja programiranja i nacina izrade
web aplikacija. Aplikacija sadrzi isti predlozak za sve korisnike koji odluce izraditi
svoju web stranicu, a svatko dodaje slike, tekst 1 ostale potrebne materijale po svom
izboru. U konacnici, nakon S§to je stranica izradena i pregledana, moze se preuzeti u
.html formatu te je spremna za koriStenje na bilo kojem uredaju u bilo kojem trenutku

bez posjedovanja ikakvih drugih tehnologija.

Projekt je temeljen na koriStenju React-a [1], open-source JavaScript knjiznice
koja pruza efikasne alate za izgradnju sucelja web aplikacija. React se istiCe
arhitekturom zasnovanom na komponentama, S§to olakSava organizaciju 1 odrzavanje
koda. Komponente omogucavaju programerima da razvijaju modularna i1 ponovno
upotrebljiva sucelja, Sto je posebno korisno u kompleksnim projektima kao Sto je izrada

web stranice za apartmane.

Za razvoj posluziteljske strane ovog projekta koriSten je Laravel [2], PHP okvir
za izradu web aplikacija. Laravel pruza razne ugradene alate i funkcionalnosti koje
olakSavaju proces razvoja na strani posluzitelja. Laravel podrzava MVC (Model-View-
Controller) arhitekturu, Sto pomaze u organizaciji koda i odrzavanju aplikacije. Takoder,
Laravel dolazi s integriranim radnim okvirom Eloquent ORM (object-relational mapper)
koji olakSava povezivanje Laravela s odabranim sustavom za upravljanje bazama
podataka. Osim toga, Laravel pruza sigurnosne znaajke poput ugradenog sustava za
autentifikaciju, pomazu¢i programerima da osiguraju pouzdanu web aplikaciju.
Kombinacija Reacta za klijentsku stranu i Laravela za posluziteljsku stranu aplikacije
osigurava efikasan i prilagodljiv okvir za izradu funkcionalne web stranice za apartmane

s modernim 1 korisnicki prijateljskim suceljem.

U narednom poglavlju biti ¢e opisane sve tehnologije koje su, uz React i Laravel,
koriStene pri izradi ove aplikacije. Tu ¢e biti fokus na pojedine React knjiznice te ostale
biblioteke 1 pakete koji su pomogli u razvoju. Poglavlje 3 moze posluziti kao korisnicki
priru¢nik za koriStenje ove aplikacije s obzirom da je u tom poglavlju opis rada same

aplikacije te je tamo opisana svaka funkcionalnost i korak za preuzimanje .html



datoteke. U poglavlju 4 je rije¢ o razvoju i implementaciji specifi¢nih aplikacijskih
funkcionalnosti na razini koda odnosno cijeli postupak kroz programski kod. Opisano je
kako klijent pokrece zahtjev za nekom funkcionalnosti u aplikaciji, kako se to prihvaca
na serverskoj strani (posluzitelj), pristup bazi (posluzitelj) te vraéanje odgovora
korisniku. U konacnici, zadnje poglavlje, zaklju¢ak, je poglavlje u kojem se moze

procitati sumirano sve o ¢emu se pisalo u poglavljima koji su mu prethodili.



2 TEHNOLOGIJE

Izabrana tehnoloska kombinacija za razvoj web stranice za apartmane obuhvaca
React [1] za klijentsku stranu i1 Laravel [2] za posluziteljsku stranu. React i Laravel
zadovoljavaju visoke standarde performansi i korisnickog iskustva. Koriste¢i ovo
okruzenje, web aplikacija je suvremena i brza, a takoder ima i laku moguénost

prosirenja ili nadogradnje.

Na klijentskoj strani, projekt je formatiran na nain da su sve komponente poput
navigacijskog okna, podnoZja 1 ostalih implementirani u mapi components u .jsx
formatu. Te komponente su ukljuene u stranice za koje su namijenjene u mapi pages.

Stranice su takoder implementirane u .jsx formatu (slika 2.1). [3]

Slika 2.1 Organizacija datoteka u Reactu

Na posluziteljskoj strani, u mapi app definirani su svi kontroleri 1 modeli, a u
mapi resources su definirani svi pogledi. Rute koje koristimo za povezivanje s
klijentskom stranom su definirane u mapi routes. Kompletna organizacija datoteka u

Laravelu vidljiva je na slici 2.2.
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Slika 2.2 Organizacija datoteka u Laravelu

2.1 React

U okviru Reacta, koji predstavlja biblioteku za izradu korisnickih sucelja, projekt
se temelji na pristupu gdje se komponente koriste za izgradnju slozenih 1 dinamiénih
web aplikacija. React omoguc¢ava modularnost, ponovnu upotrebu koda i1 jednostavno
odrzavanje, ¢ime se olakSava razvoj sofisticiranih korisni¢kih sucelja. Reactova verzija
18, koja se koristi u projektu, je starija verzija te zahtijeva upotrebu konstruktora i

setState umjesto modernijih funkcija poput useState 1 useEffect. Unato¢ razlikama u



sintaksi, ovo omoguéava pracenje stanja komponenti 1 odrzavanje interaktivnosti
aplikacije. Za zapoceti projekt u Reactu, potrebno je u terminalu unijeti komandu npm create-
react-app@ime_mape kako bi se u zeljenoj mapi instalirale sve potrebe komponente za
izradu projekta u Reactu. Kako bi se pak pokrenuo server, potrebno je unijeti komandu npm

start.

2.1.1 ReactBootstrap

Unutar Reacta koriStena je 1 React Bootstrap knjiznica [4] kako bi se
pojednostavila integracija Bootstrap komponenata u React aplikaciju. React Bootstrap
omogucuje koriStenje Bootstrap dizajna unutar React okoline, nudeci set responzivnih
komponenata koje pruZaju konzistentan izgled 1 ponaSanje na razli¢itim uredajima.
Kljuéne komponente koje su koriStene poput Container, Row 1 Col omogucavaju
organizaciju elemenata na stranici, S§to doprinosi preglednosti i prilagodljivosti.
Container ograni¢ava Sirinu elemenata te se Cesto koristi za grupiranje elemenata unutar
jednog logickog bloka. Komponenta Row predstavlja redak unutar Containera. Row se
koristi za postizanje horizontalnog rasporeda elemenata. Ova  komponenta  definira
stupce unutar Rowa. Col se koristi za postizanje vertikalne strukture elemenata unutar
reda. Svaki Col moze sadrzavati specificne sadrzaje 1 prilagoditi svoj prostor prema
sadrzaju. Primjer koriStenja komponenti iz React Bootstrap knjizice vidljiv je na slici

2.3.
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Slika 2.3 Koristenje komponenata iz react-bootstrap knjiZnice

2.1.2 React Router Dom

React Router DOM [5] je biblioteka koja omogucava upravljanje navigacijom i
rutama u React aplikacijama koje se izvode u web preglednicima. Omogucava da se
kreiraju aplikacije s viSe stranica, koje mogu dinamic¢ki mijenjati sadrZzaj na osnovu URL-
a, bez potrebe za ponovnim ucitavanjem stranice. Najveca prednost ove biblioteke je Sto
aplikaciju ¢ini brzom. Komponenta Route je osnovna gradivna jedinica React Routera.
Koristi se za definiranje veze izmedu URL putanje i komponente koja se treba renderirati
kada je ta putanja aktivna. U starijim verzijama React Router DOM, Switch komponenta se
koristila za obuhvacanje viSe Route komponenti i osiguravanje da se renderira samo prva

Route komponenta koja se podudara s trenutnim URL-om. U



najnovijim verzijama komponenta Swifch je zamijenjena komponentom Routes.

Koristenje komponenti ove biblioteke vidljivo je na slici 2.4.
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Slika 2.4 Koristenje komponenti iz React Router DOM knjiZnice

2.2 Laravel

Laravel je zaduzen za posluziteljsku stranu, tzv. backend. Princip rada je na Model-
View-Controller arhitekturi. MV C (Model-View-Controller) arhitektura razdvaja aplikaciju na
tri medusobno povezane komponente: Model (koji upravlja podacima i logikom aplikacije),
View (koji predstavlja korisnicko sucelje) 1 Controller (koji obraduje korisnicke unose i

azurira Model 1 View).

Za uspjesno postavljanje Laravel okruzenja, prvo je potrebno stvoriti Laravel
projekt naredbom composer create-project laravel/laravel example-app. Kada se

pokrece server, onda se koristi naredba php artisan serve. [7]

Rute definirane u apiphp usmjeravaju zahtjeve prema odgovarajuéim
kontrolerima. Kontroleri sadrze logiku za dohvacéanje, azuriranje, brisanje i spremanje
podataka. Modeli sluze kao sloj apstrakcije za rad s bazom podataka, dok se migracije

koriste za definiranje strukture baze podataka putem koda. [6]

U Laravelu, Blade templating engine pruZza snazan alat za definiranje dinamickih
1 statickih stranica unutar web aplikacija. Blade omogucuje lakSe upravljanje kodom i
prikazivanje podataka na frontendu. Takoder, u Bladeu se pozivaju imena ruta
definiranih u web.php datoteci kao §to je vidljivo na slici 2.5. Jedna od kljucnih

mogucénosti Blade-a je organizacija koda 1 jednostavno uklju€ivanje dijelova stranica



putem direktiva. Dijelove web stranice moguée je definirati u razli¢itim blade
datotekama 1 ukljucivati ith gdje god je to potrebno koriste¢i @extends, (@section i

@endsection.

a class="has-arrow ai-icon" href=" )" aria-expanded="false"
i clas -lati enu-1" >
n class -te: User Profile

11 aria-expanded=

‘>User Profile
} +">»Change Password

d()" aria-expanded="false"

| aria-expande
a href= all.ind 1atio = Information
a href=' ¢ “>Add Information

Slika 2.5 primjer ruta u blade datoteci

2.2.1 LaravelJetStream

Laravel Jetstream [8] je biblioteka za projekt u Laravelu koja pruza snazan i
sigurnosnl temelj za web aplikaciju. Ukljucuje znacajke za autentifikaciju, upravljanje
korisnicima, autentifikaciju u 2 koraka, API podrSku putem Laravel Sanctuma 1 jo$
mnogo toga. U okviru ovog projekta, JetStream knjiznica je koriStena za registraciju i
prijavu korisnika. Takoder, moguée je 1 izmijeniti lozinku odnosno =zatraziti novu
ukoliko je postojecu lozinku korisnik zaboravio. Izgled okvira je mogude izmijeniti, no
za potrebe ovog projekta ostavljen je zadani dizajn iz JetStream knjiznice. Dizajn okvira
moguce je vidjeti na slici 2.6, a za sve funkcionalnosti (prijava, registracija, promjena

lozinke), prozor je istog izgleda samo s razli¢itim input poljima.



L,

Email

Password

Remember me

You do not have an account?

our password? LOG IN

Forgot y

Slika 2.6 JetStream okvir za prijavu korisnika

2.3 MySQL

MySQL je open-source sustav za upravljanje relacijskim bazama podataka koji
koristi SQL za pristup 1 upravljanje podacima. MySQL je poznat po svojoj brzini,
pouzdanosti 1 jednostavnosti upotrebe, Sto ga ¢ini popularnim izborom za web
aplikacije, posebno u kombinaciji s PHP-om u LAMP stacku (Linux, Apache, MySQL,
PHP/Perl/Python). Takoder nudi razne mogucnosti poput replikacije, skalabilnosti 1

podrske za razli¢ite vrste skladiStenja podataka.

2.4 PhpMyAdmin

Baza podataka, smjeStena na phpMyAdmin, predstavlja graficko sucelje za
manipuliranje bazom podataka. Inicijalni podaci su ru¢no uneseni, a kasnije su azurirani
putem Laravel kontrolera nakon promjena na posluziteljskoj strani. Ova sinkronizacija
osigurava konzistentnost podataka izmedu klijentskog i1 posluziteljskog dijela aplikacije,
pruzaju¢i sveobuhvatan i1 funkcionalan web dozivljaj za korisnike. U okviru ovog
projekta kreirana je baza rapi te je vidljiva zajedno sa svim svojim atributima na slici

2.7.
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[] courses ¢ []Browse s Structure g Search Félnsert fgl Empty @@ Drop 5 InnoDB utimbA_unicode_ci  16.8 Kib
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] information # | |Browse r Struclure % Search ¢ insert @ Emply @ Drop 1 InnoDB utfSmb4_unicode_ci  64.@ Kib
O migrations ¥ [[Browse [ Structure § Search §éinsert @ Empty @ Drop 15 InnoDB utf8mb4_unicode_ci  16.@ KiB
] password_reset tokens gy | |Browse Jr Struclure 4 Search 3éinsert ¥ Empy @ Drop 2 InnoDB ulf8mb4_unicode i 16.9 Kib
) personal_access_tokens gy [ Bros [V Structure g Search  Fé insert g Empty @ Drop @ InnoDB  uifBmb4_unicode_ci  48.@ KiB
[ projects ¥t | |Browse s Stucture 4 Search §éinsert figEmply @ Drop 4 InnoDB utf8mb4_unicode_ci  16.¢ KiB
O services ¥ [CBrowse (14 Structure % Search 3élinsert § Empty @ Drop 14 InnoDB utf8mbA_unicode_ci  32.¢ Kib
[] sessions @ [|Browse Js Structure 4 Search élinsert § Empty @ Drop 11 InnoDB utf8mb4_unicode_ci  48.2 KiE
O users # [[Browse [ Structure ' Search Féinsert § Empty @ Drop 2 InnoDB utimb4_unicode_ci  45.8 KiB

Slika 2.7 Baza podataka prikazana preko PhpMyAdmina

25 CSS

CSS (Cascading Style Sheets) [9] je jezik za stiliziranje web stranica koji se
koristi za definiranje izgleda 1 formatiranja HTML elemenata. CSS omogucava
razdvajanje sadrzaja od stilova, §to donosi mnoge prednosti u razvoju web stranica.
Razdvajanjem stilova, kod postaje CiS¢i 1 lakSe se odrzava. CSS je glavni faktor u
kreiranju pristupacnijih web stranica koje su lakSe za navigaciju 1 koriStenje, ukljucujuci
podrsku za razli¢ite uredaje 1 korisnicke postavke. To je kljuCan alat za web dizajnere i
developere jer omogucava kreiranje vizualno privlacnih web stranica te ga to Cini ga Cini

nezamjenjivim dijelom modernog web razvoja.

10



3 OPIS RADA APLIKACIJE

U ovom poglavlju biti ¢e opisane sve mogucnosti koje ova aplikacija nudi te kako
ju koristiti. Svaki korak od stvaranja profila do koriStenja preuzete .html datoteke opisan
je u ovom poglavlju, stoga bi svaki korisnik aplikacije bez ikakvog znanja o razvoju i
koriStenju aplikacije nakon Citanja ovog poglavlja trebao razumjeti kako koristiti

aplikaciju.

3.1 Prijavairegistracija korisnika

Prvi korak s kojim se korisnik susre¢e pri pocetku izrade vlastite web stranice je
registracija 1 stvaranje profila. Za ovu funkcionalnost iskoriStena je ve¢ spomenuta
Laravel JetStream knjiznica [8]. Osoba koja stvara svoj profil obvezna je unijeti ime,
email 1 lozinku (slika 3.1). Klikom na gumb Register, korisnik je uspjeSno stvorio svoj
racun 1 izradio vlastiti profil s kojim se ubuduce moze prijaviti te nije potrebno svaki put

izradivati novi profil.

¢

Name

Email

Confirm Password

Already registerad: REGISTER

Slika 3.1 JetStream prozor za registraciju novih korisnika

Ukoliko osoba ve¢ posjeduje svoj vlastiti racun, onda se ne registrira ve¢ se
prijavljuje. Tada je potrebno unijeti email i lozinku koji su uneseni pri izradi racuna, tj.

pri registraciji. Prozor za prijavu je ve¢ prikazan na slici 2.6.

11



Osim prijave i registracije, ve¢ postoje¢i korisnik moze 1 izmijeniti lozinku
ukoliko ju je zaboravio. Moguénost pristupa tom prozoru je klikom na Forgot your
password?. Taj gumb se nalazi unutar okvira za prijavu te se klikom na njega otvara
okvir vidljiv na slici 3.2. Kako bi korisnik izmijenio lozinku, potrebno je unijeti email s
kojim se registrirao te se u daljnjim koracima postoje¢im funkcijama iz JetStream

biblioteke otvaraju prozori za unos nove lozinke.

/4

Forgot your password? No problem. Just let us know your email
address and we will email you a password reset link that will
allow you to choose a new one.

Email

EMAIL PASSWORD RESET LINK

Slika 3.2 Forgot password prozor

3.2 Generator web stranica

Nakon prijave odnosno registracije dolazi se na pocetni zaslon (slika 3.3.). Na
pocetnom zaslonu vidljiv je bocni izbornik gdje su vidljive sve moguée opcije $to se
dodaje na stranicu ove web aplikacije. Na vrhu stranice je ime korisnika te gumb za
odjavu. Ostatak stranice zauzimaju upute kako koristiti ovaj generator web stranica.
Klikom na gumb Zapocni stvaranje web stranice, kreée se s dodavanjem Zzeljenog

sadrzaja.
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= GENERATOR WEB STRANICA

Dobrodoéli u generator web stranica za apartmane i ostale ugostiteljske objekte.

Kako funkcioniramo?

Gdje unijeti 2eljene informacije?

Kako da vidim kako moja stranica izgleda?

Zelimo Vam ugodno | uspjedno korigtenje!

opyright © Designed & Developed by

Slika 3.3 Pocetni zaslon

3.3 Dodavanje informacija

Klikom na gumb Zapocni stvaranje web stranice vidljiv na slici 3.3, otvara se
prozor za dodavanje informacija (slika 3.4.). Tamo je potrebno dodati Refund Policy,
Terms and Conditions te Privacy Policy. U tekstualnom okviru moguce je odabrati
zeljeni font 1 ostala oblikovanja slova dostupna u jednostavnim uredivaima
dokumenata. Na dnu te stranice nalazi se gumb Add Information te su klikom na njega

dodane sve zeljene informacije.

= GENERATOR WEB STRANICA

Add Information

Slika 3.4 Add Information ekran
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Nakon klika na taj gumb, otvara se prozor sa svim informacijama te je unesene
informacije mogucée urediti ili izbrisati (slika 3.5). Ukoliko korisnik izbriSe i zeli dodati
nove informacije, to je moguce klikom na Information u boc¢nom izborniku. Tada se

otvara padajuéi izbornik gdje odaberemo Add Information.

= GENERATOR WEB STRANICA

Information Page

REFUND POLICY TERMS AND CONDITION PRIVACY AND POLICY

Slika 3.5 All information ekran

Tu je vazno napomenuti kako na stranici nije potrebno niti je moguce prikazati
viSe razliCitih verzija Terms and conditions, Privacy Policy 1 ostaloga, ali ih je moguce
unijeti u bazu. Na stranici se uvijek prikazuju informacije koje su prve nadodane u bazu,
no ukoliko se primjerice uklone informacije prve po redoslijedu, na web stranici ¢e se
prikazati one nadodane nakon tih koje su uklonjene. Ovo se odnosi na sve elemente koji

se mogu dodati na web stranicu, a o kojima ¢e biti rije¢ u ovom poglavlju.

3.4 Dodavanje slika

Klikom na Dodaj slike otvara se novi prozor, mozda 1 najvazniji za
funkcionalnost ovog projekta. U tom prozoru potrebno je dodati Zeljenu sliku te svakoj

slici dodjijeliti proizvoljni naziv (slika 3.6).
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—= GENERATOR WEB STRANICA

Add Images

[ 5

Slika 3.6 Ekran za dodavanje slika

Kada se doda zeljena slika klikom na gumb Add image, kao 1 sluaju s
informacijama otvara se prozor sa svim dodanim slikama (slika 3.7). Na tom ekranu

vidljiva je mala ikona te slike 1 njezin naziv.

— GENERATOR WEB STRANICA

Images Page

IMAGE NAME IMAGE LOGO

Slika 3.7 Ekran sa svim slikama

Ukoliko je potrebno dodati jo§ slika, potrebno je kliknuti na Add images u

lijevom bo¢nom izborniku te se otvara isti prozor kao na slici 3.6.

Kao $to je takoder vidljivo na prethodnoj slici, neku sliku je moguce ukloniti te

ona onda nece biti prikazana na web stranici. Svaku sliku je moguce 1 urediti, odnosno
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moze joj se dodijeliti drugi naziv ili se postojeca slika moze zamijeniti nekom drugom
(slika 3.8). Stoga ako se zeli izbrisati neka slika, a ujedno i dodati nova na njezino
mjesto, nije potrebno dodavati novu sliku ve¢ urediti postoje¢u. To je iznimno vazno jer
ako se dodaje nova slika ta slika ¢e se prikazati posljednja u galeriji, a u ovom primjeru

¢e biti prikazana na mjestu slike koja je uklonjena .

Edit Image

Zavrsni

Update Image

Slika 3.8 Ekran za aZuriranje slike i pripadajucih podataka

3.5 Dodavanje projekata

Povratkom na A/l images stranicu, ispod svih slika nalazi se gumb Dodaj
aktivnosti na koji korisnik moze kliknuti. Ideja ove funkcionalnosti je da se mogu dodati
neke aktivnosti koje su dostupne u blizini tog prostora za najam kao Sto su rafting,
zipline neki festival 1 slicno. Zato je u tom prozoru potrebno dodati naziv projekta, opis

projekta, neke njegove znaCajke, poveznica web stranice za detaljnije informacije te

sliku (slika 3.9).
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Add Project

NO IMAGE

Slika 3.9 Ekran za dodavanje projekta
Ukoliko se primjerice pokuSati dodati novi projekt bez da su ispunjena sva polja,
onda se javlja poruka upozorenja ispod polja koju je potrebno ispuniti (slika 3.10). Isti
oblik upozorenja javlja se na svim elementima koje mozemo dodati (slike, informacije)

ukoliko se ne ispuni odredeno polje.

Add Project

Slika 3.10 Poruka upozorenja za prazna tekstualna polja

Kao $to je bio slucaj i kod dodavanja ostalih elemenata stranice, nakon klika na
Add Project otvara se stranica sa svim dodanim projektima te je svaki moguce u

potpunosti ukloniti ili urediti bilo koji element tog projekta (slika 3.11).
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Project Page

PROJECT NAME PROJECT DESCRIPTION PROJECT IMAGE ONE

Slika 3.11 Popis dodanih projekata

3.6 Dodavanje sadrzaja naslovne stranice

Idu¢a kategorija je dodavanje sadrzaja na naslovnu stranicu. Tu je potrebno
dodati naziv vlastitog apartmana ili ku¢e za odmor, podnaslov naslovne stranice,
poveznica na video tog objekta i opis uz video (slika 3.12). Kao 1 prozor za unos
informacija (privacy policy, terms and conditions 1 sl.), tako je 1 prozor za unos opisa
videa tekstni okvir u kojem je moguce odabrati zeljeni font i ostale elemente koje

sadrzavaju tekstni uredivaci.

Add Home Content

Slika 3.12 Ekran za dodavanje sadrZaja naslovne stranice
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Kada se doda sadrzaj naslovne stranice, moguce ga je pregledati, urediti ili
obrisati na ekranu koji se otvara klikom na Add home content ili klikom na element A/l

home content u bo¢nom izborniku (slika 3.13).

= GENERATOR WEB STRANICA

Home Page Content

HOME TITLE HOME SUBTITLE

Slika 3.13 Ekran sa sadrZajem naslovne stranice

3.7 Dodavanje sadrzaja zaglavlja

Iduc¢a, a ujedno 1 posljednja kategorija elemenata koji se mogu dodati na web
stranicu su elementi zaglavlja. U =zaglavlju je mogucée dodati adresu objekta, e-mail
adresu, kontakt broj, poveznice na Facebook, Youtube i Twitter profile te tzv. credit,
odnosno kako nitko ne bi mogao bespravno iskoristiti novoizradenu web stranicu (slika

3.14).
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Edit Footer

Risika 128, Krk, Primorsko - goranska, Hrvatska

luka kirincic@gmail.com

+385 99 798 2651

https://www.facebookcom/

https:/fwwwyoutube.com)

https:ftwitter.com/

© Copyright 2024 by Luka KifinGi¢, All Rights Reserved

Slika 3.14 Edit Footer ekran

Kada se elementi zaglavlja uspjeSno dodaju, vraCamo se na ekran gdje su vidljivi
svi nadodani elementi zaglavlja. Takoder, u gornjem desnom kutu prikazuje se Toast

poruka za uspjeSno izvrSeno nadodavanje (slika 3.15).

— GENERATOR WEB STRANICA /' Footer Updated Sugcesstully

Footer Content Page

FOOTER ADDRESS FOOTER EMAIL FOOTER PHONE

Slika 3.15 Ekran prikaza sadrZaja podnoZja stranice

Klikom na Pregledaj web stranicu, moguce je vidjeti kako izgleda web stranica s
proizvoljno nadodanim elementima te ¢e o tome i njezinom preuzimanju rijec biti nesto

kasnije.
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3.8 Uredivanje profila

U bo¢nom izborniku, osim svih navedenih opcija, nalazi se i opcija za uredivanje
profila. Klikom na User profile otvara se padajuc¢i izbornik s dvije opcije: User profile i

Change password.

Na prozoru vezanom za profil korisnika vidljivo je korisnicko ime, e-mail adresa

te slika profila (slika 3.16).

—= GENERATOR WEB STRANICA

Hi, welcome back!

luka.kirincic@gmail.com

Images

Edit profile

Home Content

Slika 3.16 Ekran korisnickog profila

Navedene informacije vezano za profil moguce je izmijeniti klikom na Edit

profile. Tada se otvara prozor vidljiv na slici 3.17.

Hi Luka, welcome back!

User Profile Edit

luka kirincic@gmail.com

Slika 3.17 Ekran za uredivanje korisnickog profila

U prozoru za izmjenu lozinke moguce je 1 uciniti istoimenu radnju, a potrebno je

unijeti trenutku lozinku te novu lozinku dva puta (slika 3.18).
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User Change Password

Change Password

Slika 3.18 Ekran za izmjenu lozinke

3.9 Pregled web stranice

Kao §to je vidljivo na slici 3.15, nakon dodavanja sadrzaja podnozja vidljiv je
gumb te klikom na njega moguce je pregledati web stranicu i sadrzaj koji je dodan (slika

3.19).

KUCA ZA ODMOR RISIKA

Uzivajte u odmoru

O NAMA

Dragi gosti,

Kuéa za odmor Risika

Nalazi se u blizini plaze Sv. Marek. Pruza vam sve ono §to Vas
godisnji zasluzuje: sunce, more, opustanje. Tu je takoder i bazen
za osvjezenje u vruéim ljetnim danima. Kuca ima z kata, 2
spavace sobe te 2 kupaone. Iz dnevnog boravka mogucde je
direktno izaci na terasu na kojoj se nalazi bazen. Kraj dnevnog
boravka je kuhinja, a za ljubitelje rostilja tu je i vanjska kuhinja

Slika 3.19 Pregled naslovne stranice

Na pregledu web stranice prvo je vidljiva naslovna stranica te se na njezinom
vrhu nalaze se dva elementa koja je korisnik imao moguénost dodati: naslov i

podnaslov. Ti elementi su dodani putem izbornika za dodavanje sadrzaja naslovne
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stranice. Ostalo je rije¢ o statickim elementima koje je takoder moguce implementirati
na nacin da se omoguéi korisniku dodavanje i tih elemenata. Na vrhu naslovne stranice
nalazi se navigacijsko okno putem kojeg mozemo pregledati i ostale rute na ovoj web

stranici.

Listanjem daljnjeg sadrzaja naslovne stranice vidljivi su projekti te sazetak (slika
3.20). Projekte je takoder korisnik imao moguénost samostalno dodati, no svi dodani
projekti vidljivi su klikom na Aktivnosti u navigacijskom oknu. Naslovna stranica sadrzi
iskljugivo prve 3 aktivnosti koje je korisnik dodao. Sto se ti¢e dijela naslovne stranice s
brojem turista, nocenja i recenzija rije¢ je o dijelu stranice koje sluzi kako bi naslovna
stranica ostvarila bolji dojam na osobu koja ju pregledava, no moguée je omoguciti i

rucno dodavanje tih elemenata.

AKTIVNOSTI

150+ 800+

Zadovoljnih turista Nocenja godisnje Recenzija

Slika 3.20 Pregled naslovne stranice

Ispod tog dijela naslovne stranice nalaze se iskljuivo elementi koje je korisnik
samostalno dodao. Rije¢ je o videu, opisu videa te zaglavlju (slika 3.21). Takoder, na
slici je vidljivo 1 da je implementiran nafin kako bi navigacijsko okno bilo vidljivo i
kada se lista stranicom, a ne samo na vrhu stranice. Na dnu stranice vidljivi su i gumbi
za preuzimanje odnosno uredivanje no o njima ¢e viSe biti rije¢ u daljnjim dijelovima

rada.
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VIDEO

© Copyright 2024 by Luka Kirinéic. All Rights Reserved

Preuzmi web stranicu ] Uredi web stranicu

Slika 3.21 Pregled naslovne stranice (2)

Ispod videa rije¢ je o elementima koje je korisnik dodao u izborniku za sadrzaj
zaglavlja. Tu su dodane vlastite poveznice na druStvene mreZe, adresa, e-mail adresa te
kontakt telefon (slika 3.21). Putem zaglavlja pristupa se i informacijama koje je korisnik
unio te se nalaze u desnom donjem kutu na slici 3.21, a to su: Refund Policy, Terms and

Conditions te Privacy Policy (slika 3.22).

Refund Policy

Data Protection Principles

Slika 3.22 Refund Policy stranica
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Korisnik je sam odabrao opis videa prikladan tome S$to se nalazi na videu, a u
istom redu nalazi se i video za koji je korisnik prilozio pripadajuc¢u vezu stoga je video i

moguce pokrenuti na web stranici (slika 3.23).

Slika 3.23 Prozor videa

Na stranici O nama nalazi se lokacija na karti te zaglavlje isto kao i na naslovnoj

stranici (slika 3.24).

GDJE SE NALAZIMO?

0

o

0

Slika 3.24 Pregled O nama stranice
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Kako bi Google Karte bile implementirane, moze se koristiti i React paket, no
onda u preuzetoj .html datoteci karta ne bi bila vidljiva. Kako bi i to bilo omoguceno

potrebno je koristiti iframe element u kodu vidljiv na slici 3.25. [10]

Slika 3.25 Koristenje iframe elementa unutar .html datoteke

Iduca stranica je Galerija te se na toj stranici nalaze sve slike te zaglavlje. Na
ovoj stranici vidljive su sve slike koje je dodao korisnik 1 to upravo onim redoslijedom

kojim su dodane (slika 3.26). Kada je rije¢ o zaglavlju, istoj je dizajna i sadrzaja kao 1

na prethodnim stranicama.

GALERIJA

Slika 3.26 Pregled galerije

Kako bi pregled slika bio kvalitetniji 1 pregledniji, u kodu je implementirana i
Lightbox Javascript datoteka te je izgled toga vidljiv na slici 3.27. Slike je moguce
pregledavati 1 unutar Lightboxa pomocu strelica, a Lightbox se napusta klikom na X u

gornjem desnom kutu. [11] [12]
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Slika 3.27 Lightbox

Idu¢a, a ujedno 1 posljednja stranica je stranica Aktivnosti. Kao Sto je vec
spomenuto u prethodnom dijelu rada, ova stranica je namijenjena svim aktivnostima
kojima je moguce pristupiti u blizini objekta za iznajmljivanje. Na stranici su vidljive
sve aktivnosti koje je korisnik dodao te zaglavlje ekvivalentno onome na prethodnim
stranicama (slika 3.28). Aktivnosti su prikazane u obliku kartica, a korisnik je
samostalno dodao sliku, naslov, podnaslov te vezu za detaljnije informacije. Kada se na
kartici klikne na gumb Saznajte vise otvara se upravo web stranica za koju je korisnik

ucditao vezu.

AKTIVNOSTI U BLIZINI

Slika 3.28 Pregled Aktivnosti
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3.10 Preuzimanje web stranica

Na dnu svake od spomenutih stranica nalaze se 2 gumba: Preuzmi web stranicu i
Uredi web stranicu (slika 3.29). Ukoliko korisnik nije zadovoljan sadrzajem kojim je
dodao, moguée je vratiti se nazad na stranicu putem koje se dodaje sav sadrzaj te tamo

unijeti zeljene izmjene.

Adresa

Risika 128, Krk. Primorsko - goranska. Hrvatska
®Email: luka kirincic@gmail.com

. Mobitel: +385 gg 798 2651

© Copyright 2024 by Luka Kirincic, All Rights Reserved

Preuzmi web stranicu | Uredi web stranicu

Slika 3.29 Preuzmi i Uredi gumbi

Nije bitan redoslijed kojim se preuzimaju .html datoteke, ve¢ je bitno samo da se
nakon preuzimanja sve datoteke spreme u istu mapu, kako bi 1 u .Atml datotekama bilo

moguce koristiti navigacijsko okno za pristup drugim .ktm/ datotekama.

Kada se preuzima naslovna stranica, otvara se prozor za preuzimanje te se uvijek

preuzima datoteka naziva home.html, kao $to je vidljivo na slici 3.30.
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G Spremi kao X
&~ L > Dokumenti > Fakultet » v C jite p
Organiziraj ~ Nova mapa == (2]
> @ OneDrive - Pers Naziv Datum izmjene Vrsta Veli¢ina

2.godina 174.2024.19:32 Mapa s datotekama

@M Radna povrsi 3.godina 0:12 Mapa s datotekama

4 Downloads

= Dokumenti

P8 Slike

o) Glazba

Naziv datoteke: | home.html V|
Spremi u obliku: HTML Document (*html) v

~ Sakrij mape I Spremi Odustani

Slika 3.30 Preuzimanje Naslovne stranice

Nakon preuzimanja naslovne stranice, klikom na O nama u navigacijskom oknu

otvara se istoimena stranica te je moguce i1 nju preuzeti. Ona se preuzima pod nazivom
about.html (slika 3.31).

Apartmani Borovac (;;'
G Spremi kao

% Hilltop \
&« v > Dokumenti > Fakultet v C PretraZi Fakultet »
Organiziraj Nova mapa Ele 0
@ OneDrive - Perst Naziv " Datum izmjene Vrsta Velicina
2. gaodina 17.4.2024.19:32 Mapa s datotekama
@l Radna povrsi 3. godina 27.6.2024. 10:12 Mapa s datotekama
ﬁ Downloads
= Dokumenti
P siike
) Glazba
- F B
E Naziv datoteke: v‘ -

Spremi u obliku: HTML Document (*.html)

Vi pogrediu na

A Sakrij mape Spremi ‘ Odustani

| e— |

Slika 3.31 Preuzimanje stranice O nama
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Kada se preuzima stranica Galerija, ne preuzima se samo .html datoteka veé se
preuzima .zip datoteka iz razloga $to se u mapi osim .html datoteke nalaze 1 slike
vidljive na web stranici. Kako bi i te slike bile vidljive kada se .html datoteka otvori na

bilo kojem racunalu, vazno je da u istoj mapi s .html datotekom bude i mapa sa slikama
(slika 3.32).

asset Mapa s datotekama 23.6.2024. 20:11

G gallery.html Chrome HTML Document

@
g
Fa
=
]
o

864 KB 0% 23.6.2024. 20:11

Slika 3.32 SadrZaj zip datoteke

U mapi asset nalazi se 1 lightbox.js datoteka kako bi lightbox bilo moguce

koristiti 1 u preuzetoj .html datoteci.

U konacnici jo$ je potrebno preuzeti i stranicu Aktivnosti. To je moguce kada na
istoimenoj stranici kliknemo gumb Preuzmi web stranicu koji se nalazi na dnu stranice.

Tada se preuzima projects.html datoteka (slika 3.33).

— G Spremi kao X

& v N > Dokumenti > Fakultet > v @] Pretrazi; Fakultet -l

Organiziraj ~ Nova mapa

I
®

E > @ OneDrive - Persc Naziv Datum izmjene Vista Veli¢ina

2. godina 17.4.2024. 19:32 Mapa s datotekama

@l Radna povrsi 3. godina 27.6.2024, 10:12 Mapa s datotekama
| ' Downloads
= Dokumenti

' A Slike
[y o) Glazba

-

Naziv datoteke: | [slfe][actaitall ~

Spremi u obliku: HTML Document (*.html)

~ Sakrij mape Spremi Odustani
Adresa Info P

Slika 3.33 Preuzimanje stranice Aktivnosti

Kada su preuzete sve stranice u .h#ml/ formatu, potrebno ih je smjestiti u
zajedniCku mapu. S obzirom da je galerija preuzeta u .zip formatu, najjednostavnije
rjeSenje bi bilo raspakirati tu mapu, a preostale home.html, about.html te projects.html
datoteke premjestiti unutar te mape. U kodu je implementirano da se ta mapa preuzeta u

.zip formatu zove my website te u protivnom nece biti mogucée ucitati slike na nekom
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drugom racunalu. Na taj nacin omogucilo bi se i koriStenje navigacijskog okna za

prebacivanje s jedne stranice na drugu. Sadrzaj mape vidljiv je na slici 3.34.

asset 24.6.2024. 11:53 Mapa s datotekama
'@ abouthtml 23.6.2024. 20:11 Chrome HTML Do.. 860 KB
@ gallery.html 23.6.2024. 20:11 Chrome HTML Do... 864 KB
'@ home.html 23.6.2024. 20:06 Chrome HTML Dao... 867 KB
'@ projects.html 23.6.2024. 20:36 Chrome HTML Do... 861 KB

Slika 3.34 SadrZaj my_website mape

Kako bi korisnik bio siguran da je preuzeta .html datoteka jednaka upravo onoj
web stranici moZe vrlo jednostavno otvoriti bilo koju od njih. Primjerice, usporedimo li
gallery.html vidljiv na slici 3.35 sa slikom 3.26, jasno se da zakljuciti kako je sav

sadrzaj ispravno preuzet te je uspjeSno generirana korisnicka vlastita web stranica.

My React Website X +

(¢ @ Datoteka  C:/Users/Luka%620Ki

NASLOVNA O NAMA GALERIJA AKTIVNOSTI

GALERIJA

Slika 3.35 Pregled gallery.html
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Jedina razlika u odnosu na web stranicu je to §to u .Atml/ datotekama nisu vidljivi
gumbi za preuzimanje i uredivanje iz razloga Sto je ta funkcionalnost tada nepotrebna,
stoga je posljednji odlomak na web stranici iskljuCen iz preuzimanja i prikazivanja u
.html datoteci. Tu razliku moguce je uociti usporeduju¢i dno bilo koje web stranice i
njezine preuzete .html datoteke. Na slici 3.36 vidljivo je zaglavlje about.html datoteke te

ga je moguce usporediti sa slikom 3.24 i uociti navedenu razliku.

- My React Website

» O @ Datoteka /1 5/Fal 9 ad/my_website/about html

NASLOVNA O NAMA CALERIJA AKTIVNOSTI

0
o

Follow us Adresa Info Policies

Risika 128, Krk, Primorsko - goranska, Onama Refund Policy
oy Hrvatska Profil Terms and Conditions

SEmail: luka kirincic@wgmail.com Kontakt Privacy Policy
R.Mobitel: +385 9g 798 2651

© Copyright 2024 by Luka Kiringié, All Rights Reserved

Slika 3.36 Pregled about.html datoteke
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4 RAZVOJIIMPLEMENTACIJA SPECIFICKIH APLIKACIJSKIH
FUNKCIONALNOSTI

Kako se ovaj rad odnosi upravo na preuzimanje web stranica, fokus ovog
poglavlja biti ¢e na objaSnjavanju tog procesa preuzimanja te na preuzimanju slika s
obzirom da je rije¢ o dvije funkcionalnosti koje su temelj ovog rada i bez kojih bi

aplikacija bila u potpunosti nefunkcionalna.

4.1 Preuzimanje web stranice

Gumb za preuzimanje 1 njegove funkcionalnosti implementirani su kao odvojena

komponenta naziva Download.jsx te su ukljuceni na sve postojece stranice.

Na pocetku je potrebno postaviti inicijalno stanje gumba za preuzimanje na false
kako bi gumb bio vidljiv te kako se ne bi dohvacala trenutna ruta. Zatim se postavlja
funkcija ,, handleDownload“ u kojoj se stanje gumba mijenja na frue kada se klikne
gumb te se u tom trenutku dohvaca trenutna ruta i1 postavlja se inicijalni naziv datoteke

za preuzimanje (slika 4.1).

props);

t state =
clicked: false
H

handlebownload = async () => {

thi .setstéte.{ clicked: t
st route = window.
et fileName = "I

fileName ry . html™;

fileName
1

Slika 4.1 Komponenta za preuzimanje
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Inicijalni naziv datoteke se ne koristi ve¢ se mijenja ovisno o ruti na kojoj se
korisnik nalazi kako bi nakon preuzimanja korisniku bilo jasno o kojoj je .Atml datoteci

rije¢. Sve opisano takoder je vidljivo u kodu na slici 4.1.

U idu¢im linijama nalazi se html sadrzaj koji se zeli preuzeti (slika 4.2). Prvo je
potrebno ukljuciti datoteke koje su koriStenje za stiliziranje te kompletan html sadrzaj s
web stranice. Nakon toga dodaju se sve Zeljene skripte i1 event liseneri koji ¢e se ucitati
kada se sav DOM 1 HTML sadrzaj ucita i parsira. U ovom slucaju se koriste JavaScript
skripta za lightbox te svi <a> odnosno <img> elementi koji imaju data-url postavljen

na href, odnosno src.

Slika 4.2 Komponenta za preuzimanje

U nastavku, ukoliko je rije¢ o gallery.html datoteci, onda se generira .zip datoteka
te se kreira nova instanca JSZip klase koja ¢e se koristiti za generiranje ZIP datoteke.
Osim gallery.html datoteke, pronalazi sve slike na stranici i kreira mapu u koju ¢e se
spremati slike. Kada su sve slike preuzete, generira se ZIP arhiva kao blob i pokrece se

preuzimanje ZIP datoteke koriste¢i saveAds metodu. Ukoliko nije rije¢ o gallery.html,
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kreira se blob objekt te se pokrece preuzimanje samo odgovarajuce html datoteke (slika

43).

f (fileName ===
zip

file(fileName, ht ontent);

document.querySelectorAll

.fetchFile("

).then((imgFile)
i i .push(img
ise.all(imag

.generateAsync({ t 1 }) .then((content) => {
saveAs(content,

Slika 4.3 Komponenta za preuzimanje

U konalnici, stranica se preuzima klikom na gumb Preuzmi web stranicu te se
tada poziva metoda ,, handleDownload“. Taj dio je obuhvacéen if petljom te se prikazuje

samo 1 isklju¢ivo dok gumb za preuzimanje nije kliknut.

Kao $to je vidljivo na prethodnoj slici, kada se preuzima .zip datoteka, potrebno
je 1 dohvatiti datoteke lightbox.js 1 lightbox.css kako bi se omogucilo koristenje
lightboxa 1 u preuzetoj .html datoteci. Te datoteke se dohvacaju pozivanjem funkcije

,fetchFile“ koja je vidljiva na slici 4.4.
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fetchFile(url) {
await fetch|(url)(;

Slika 4.4 Funkcija za dohvacanje datoteka

4.2 Preuzimanje slika

Idu¢a funkcionalnost koja je takoder jedna od temeljnih za funkcioniranje ovog
projekta je preuzimanje slika zajedno s .html/ datotekom. Kako bi slike uopcée bile
ucitane s HTML sadrzajem, potrebna je njihova apsolutna putanja. No kako bi te slike
bile vidljive na bilo kojem uredaju, potrebno ih je preuzeti i spremiti u mapu zajedno s
.html datotekom. [13] Za potrebe ovog rada slike se preuzimaju zajedno s gallery.html

datotekom koja 1 sadrZi najvise slika.

Na posluziteljskoj strani, implementirana je metoda ,, getlmage* vidljiva na slici
4.5. Na pocetku se odreduje putanja do slike spajanjem direktorija upload/service/ s
nazivom slike $imageld koriste¢i funkciju ,,public_path*, koja vraca apsolutnu putanju
do direktorija public. Zatim se provjerava postoji li datoteka na odredenoj putanji
koriste¢i File::exists. Ako datoteka ne postoji, vraca se JSON odgovor s porukom o
gresci 1 statusnim kodom 404 (Not Found). Ako datoteka postoji, njen sadrzaj se ucitava
koriste¢i File::get. MIME tip (npr. image/jpeg, image/png) se odreduje pomocu
File::mimeType. U konacnici, sadrZzaj slike se vrata kao HTTP odgovor s statusnim
kodom 200 (OK) 1 odgovaraju¢im Content-Type zaglavljem kako bi preglednik znao
kako prikazati sliku.
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ion getImage($imageld)

$imagePath = public_path( " up] ice/"' . $imageld);

IFile: :exists($imagePath)
return response()->json([ ‘e

$image = File::get($imagePath);
$mimeType = File::mimeType($imagePath);

return Re e: :make($image, 200, [ Content- =’ => $mimeType]);

Slika 4.5 Dohvacanje slike

Takoder, na posluziteljskoj strani kako bi se omogucila komunikacija s
klijjentskom stranom, potrebno je definirati API rutu za dohvacanje slika vidljivu na slici

4.6. 3]

Route::get (' /uploa

Slika 4.6 API ruta

Na klijentskoj strani, implementira se funkcija ,,fetchimage* za dohvacanje slika
s odredenih URL-ova (slika 4.7). Na pocetku se koristi fetch APl za slanje HTTP
zahtjeva na navedeni imageUrl. Budu¢i da je fetch asinkrona funkcija, koristi se await
kako bi se cCekalo da zahtjev zavrSi. Ako je odgovor uspjeSan (response.ok je true),
odgovor se pretvara u Blob koji predstavlja binarne podatke slike. Ako =zahtjev nije

uspjesan, ispisuje se greSka u konzolu.

fetchImage(imageurl) {
e = await fetch(imageurl);

Slika 4.7 Funkcija za dohvacanje slika
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U konacnici, stranica se preuzima klikom na gumb Preuzmi web stranicu te se
tada poziva metoda ,, handleDownload . Taj dio je obuhvacéen if petljom te se prikazuje

samo 1 isklju¢ivo dok gumb za preuzimanje nije kliknut.

Takoder, na klijentskoj strani funkcija ,,fetchlmage“ se poziva za dohvacéanje

slike putem API poziva definiranog na posluziteljskoj strani (slika 4.8).

seElement of imgElements

imgFile));

Slika 4.8 Dohvacanje putem API poziva
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5 ZAKLJUCAK

Projekt izrade web stranice za automatsko generiranje web stranica za apartmane
predstavlja uspjesnu integraciju Reacta za klijentsku stranu i Laravela za posluziteljsku
stranu, pruzajuc¢i korisnicima moderno iskustvo pregleda smjestaja. React, s naglaskom
na arhitekturi zasnovanoj na komponentama, omogucuje modularan i efikasan razvoj
korisnickog sucelja. KoriStenje React Bootstrap knjiznice pridonijelo je postizanju
responzivnog dizajna, dok su klju¢ne komponente poput Container, Row 1 Col
omogucile organiziranje elemenata na stranici na sustavan nacin. Laravel, kao backend

framework, pruza stabilnu infrastrukturu za upravljanje podacima, rute 1 kontrolere.

Unato¢ postignuéima 1 funkcionalnostima, uoceni su odredeni aspekti koji
zahtijevaju dodatnu paznju i1 nadogradnju kako bi se poboljsalo ukupno korisnicko
iskustvo. PoZeljno bi bilo kada bi se sve web stranice mogle preuzimati zajedno te bi se
time korisniku jo§ dodatno olakSalo koriStenje ove aplikacije. Najve¢i problem u tome
predstavlja dohvacanje React sadrzaja s ostalih ruta te realizacija toga izlazi iz
uobiCajene domene znanja programera. [14] Takoder, u okviru ovog projekta je okvirno
pokazan princip na kojem ova aplikacija radi, no nisu svi elementi dostupni korisniku za
dodavanje ve¢ su statiCcki dodani, ali tu se ipak radi o itekako jednostavnijoj korekciji u

odnosu na prethodno spomenuti nedostatak.

Nadogradnjom tih aspekata, moguce je dodatno unaprijediti performanse i
korisnicko iskustvo. Ukupno gledano, projekt predstavlja uspjesnu realizaciju web
stranice, a nadogradnja moze doprinijeti daljnjem poboljSanju funkcionalnosti i

interaktivnost.
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SAZETAK

U ovom radu razvijena je web aplikacija koja omoguduje registriranim Kkorisnicima
samostalno generiranje web stranica za kuce ili apartmane koje iznajmljuju. Korisnicima je
omoguceno postavljanje pocetne slike, teksta, podataka o apartmanu, dodavanje slika te
kontaktnih informacija. Korisnici se mogu registrirati i prijaviti na platformu radi pristupa
alatima za generiranje web stranica. Nakon uredivanja, korisnici mogu pregledati svoje web
stranice u stvarnom vremenu i preuzeti gotov HTML/CSS/JavaScript kod na svoje racunalo.
Za razvoj posluziteljskog dijela web aplikacije koriSten je Laravel radni okvir uz MySQL
sustav za upravljanje bazama podataka. Za razvoj klijentskog dijela aplikacije koriStena je
React JavaScript knjizica za razvoj korisnickog sucelja uz uc¢inkovito renderiranje aplikacije
na uredajima s razli¢itim veli¢inama zaslona.

Kljuéne rijeci: web, aplikacija, preuzimanje, uredivanje, React, Laravel, korisnik

ABSTRACT

In this work, a web application was developed that allows registered users to independently
generate web pages for houses or apartments they rent. Users can set the initial image, text,
information about the apartment, add images and contact information. Users can register and
login to the platform to access the website generation tools. After editing, users can preview
their web pages in real time and download the finished HTML/CSS/JavaScript code to their
computer. For the development of the server part of the web application, the Laravel
framework was used along with the MySQL database management system. To develop the
client part of the application, the React JavaScript library was used to develop the user
interface with efficient rendering of the application on devices with different screen sizes.

Keywords: web, application, downloading, editing, React, Laravel, user
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